A ESCOLA SECULAR DE HOJE

. . 1
Neusa Pereira de Souza Manfredinho

RESUMO

A escola frente a constantes mudangas deve-se caracterizar como
espaco de construgdo do conhecimento, transpondo a c6pia, a imitagio
€ a mera transmissdo de informacdo. As relagdes, as partilhas, as trocas
€ a produgio coletiva sdo pressupostos novos para a realidade escolar.
A atuagfo do professor propde o tratamento dos alunos como respon-
sdvel pelo seu processo de aprendizagem. Neste contexto as novas
tecnologias ampliam os espacos pelas quais trafegam o conhecimento
e mudangas no saber, oferecendo melhores condi¢des para preparar os
individuos .
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ABSTRACT

With the constant changes in the society the school must be a
place for knowledge construction, passing beyond the copy, the imitation
and the mere transmission of information. Relationships, the sharing,
exchanging, and the collective production are new purposes to the school
reality. The teacher’s performance proposes the student’s treatment as
responsible for his learning process. In this context, the new technologies
increase the spaces where knowledge and its changes are improving
conditions to prepare individuals.
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INTRODUCAO

Durante muito tempo, as institui¢des de ensino serviram de forma mais ou
menos eficaz, em determinados perfodos, para ensinar o que a sociedade pedia que
fosse ensinado, preservando documentos e idéias, para gerar novas formas de pensar
e para desafiar condicionamentos sociais e estruturas de valor.

No entanto, ainda se convive, as vésperas do século XXI, com problemas que
eram tipicos do inicio do século, ou seja, grande nimero de analfabetos, alguns
escolarizados, e uma educagio, inclusive de ensino superior, distanciada das reais
necessidades da sociedade. Acredita-se que s@o os fatores sécio-econdmicos a maior
causa do fracasso da escola bdsica e da seletividade da educacdo superior; transfere-
se, assim , para o aluno e sua familia ou para a “questdo social,” tornando impossivel
resolver as questdes educacionais a curto prazo.

Trata-se, portanto, de conceber a escola, em todos 0s niveis, ndo apenas como
lugar de passagem obrigatéria para refor¢o da discriminagio sécio-econémico-cultu-
ral, mas de tranformé-la em um lugar de vivéncias ou prazer, de cultura, de produgao
e disseminacio de ciéncia, no qual a ética e a justica sejam o norte maior das acdes
empreendidas. Principalmente porque a globalizagdo criou uma ficg¢do, segundo a
qual todos os cidaddos possuem condigdes iguais de acesso a informagao. O consu-
mo desta submerge a capacidade de andlise e de reflexdo tanto individual quanto
social.

Neste contexto, a escola deve-se preparar para os desafios decorrentes do uso
das novas tecnologias da informagiio e da comunicagdo, uma aprendizagem ao longo
da vida, consiste em aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a ser, € aprender
a compreender o outro, extrapolando a mera escolarizagdo e colocando a aprendiza-
gem como uma responsabilidade social.

E este sentido de responsabilidade que poderia fazer parte de um novo tipo
de reflexdo moral-pratica, livre das limita¢des antropocéntricas, espaciais e tempo-
rais da concepcio tradicional de ética, um tipo de reflexdo que estabelece uma rela-
¢ilo toleravelmente coerente com as realidades de um mundo em crescente interco-
nexio, gracas ao desenvolvimento dos meios de comunicagio. Ele alimentou o
fragil sentido de responsabilidade pela humanidade e pelo mundo coletivamente
habitado.

Olhando desta perspectiva, € necessério considerar a nova fungéo da escola
no que concerne: A organizagio institucional, ao desempenho do professor, ao papel
do novo cidadio, ao curriculo, a sala de aula e as novas tecnologias educacionais.

ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

Com a globalizagfo estimulada cada vez mais pelas novas tecnologias, € pre-
ciso propor uma nova matriz ao sistema educacional que vai além das quatro paredes
da escola e que possa caminhar efetivamente em diregio aos interesses e necessida-
des da comunidade, pois o tinico requisito para que as pessoas possam se conectar ao
mundo em que vivem € que tenham acesso a educac@o.
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E preciso reconhecer a ampliagdo dos espacos por onde trafega o conheci-
mento e as mudangas no saber ocasionadas pelos avancos das tecnologias da infor-
macdo e suas diversas possibilidades de associagdes o que vem exigindo novas for-
mas de simbolizagdo e de representagdo do conhecimento.

Segundo Moraes (1998, p. 8):

“ jamais chegaremos a uma sociedade desenvolvida se os cddigos
instrumentais e as operagdes em redes se mantiverem nas mdaos de poucos
iniciados. E uma questdo de sobrevivéncia de nossa sociedade da
informagdo, resolver problemas, tomar iniciativas, se comunicar, usar o
computador como protese da inteligéncia e prolongamento da méo, como
ferramenta de produg¢do de conhecimento, investigag¢do, comunicagao,
construgdo, representagdo, verificagdo, andlise e divulgacdao do conheci-
mento”.

Nunca foi tdo necessdrio que a escola va além dos seus muros e adote proce-
dimentos que viabilizem a democratizagdo do saber, que diante da diversidade opte
pela estratégia socialmente mais indicada e pedagégicamente mais dificil, permitir a
entrada de pessoas com niveis de formagéo prévia bastante distintas e conseguir, no
final dos cursos, um nivel de capacitagdo semelhante.

Cabe neste contexto uma reflexdo de como a escola estd processando a agio
educativa entendendo-a como espago privilegiado onde deve ser permitido que os
alunos operem semidticas, que construam sentidos para as suas vivéncias, fornecen-
do-lhes linguagens para compreender e expressar um fluxo intenso de idéias e emo-
¢Oes. As novas maneiras de relagio social e os novos hébitos culturais exigem peda-
gogias que integrem as estratégias cognitivas e emocionais de pessoas que vivem
no mundo da midia digital, das redes, da realidade virtual, das imagens.

Como admitiu o soci6logo francés M. Crozier,? “nio se muda a sociedade por
decreto”. Isso significa que o tempo das grandes reformas educacionais estd termi-
nando. Como acentua Thélot®, “chegou agora o tempo das inovagdes locais, das
iniciativas fecundas, das idéias que tiveram éxito...A mudancas nos sistemas educa-
cionais vai partir de agora basera-se durante longo tempo no triptico experimentacio
— extensdo-avaliag@o: mais do que reforma, fala-se atualmente em renovagio”.

O PAPEL DO PROFESSOR

E oportuno mencionar que competéncia nio € executar bem uma tarefa, mas
caracteristicamente refazer-se todo dia, para postar-se diante dos tempos.

apud PAUL, Jean Jacques,1998,121.
id. ibid
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Assim, o grande desafio do professor € garantir o movimento, o fluxo de ener-
gia, a riqueza do processo. Isso significa a manutencio do dialogo permanente, de
acordo com o que acontece em cada momento, propondo situagdes-problema, desa-
fios, reflexdes, estabelecendo conexdes entre o conhecimento adquirido e o pretendi-
do, de tal modo que as intervengdes sejam adequadas ao estilo do aluno, as suas
condigdes intelectuais e emocionais, e a situacao contextual.

Para Mizukami* “um professor que esteja engajado numa prética transforma-
dora procurard desmistificar e questionar, com o aluno, a cultura dominante, valori-
zando a linguagem e a cultura deste, criando condi¢des para que cada um deles ana-
lise seu contexto e produza cultura”.

O docente educador, lider, articulador e comunicador e, por ter mais experién-
cia acerca das realidades sociais, assume o papel de mediador entre o saber elabora-
do e o saber produzido.

O educador no paradigma progressista respeita os alunos, principalmente a
sua cultura, e acredita que siio capazes de construir suas préprias histérias, a fazer
escolhas e construir caminhos reflexivos, criticos e criativos.

O papel do professor jd ndo € mais o de transmissor de conhecimentos, porque
muitas vezes os recursos tecnolégicos dispde de mais informagio que o professor e,
s vezes, inclusive, pode transmiti-lo melhor.

A era digital € a da possibilidade de superar a fragilidade da institui¢@o esco-
lar por meio da revitaliza¢ao do professor, que tem uma missao especial de comple-
mentar a formagio de seu aluno para um mundo adulto pensante, livre, ético e criati-
VO.

Para atender aos desafios da modernidade, ¢ preciso que o trabalho docente
seja colaborativo, proporcionando a cooperacdo entre os saberes, as artes e as técni-
cas, por um lado, e a tecnologia da informacio, por outro, representando o novo
potencial da educagido. Embora o maior objetivo da aprendizagem cooperativa seja a
constru¢@o de um entendimento compartilhado, através da interacdo com outros indi-
viduos, um objetivo implicito € improvisar a comunicacdo, ouvir informacoes e obter
participacio.

Assim, os professores habilitam-se a trabalhar como comunicadores, lancan-
do mao de recursos tecnolégicos que propiciem meios e linguagens adequados aos
alunos, para que os mesmos se preparem para o exercicio da cidadania, por meio do
didlogo social.

O PAPEL DO NOVO CIDADAO

A cidadania, agora, é conquistada no exercicio da dialética social, definida
pelos novos meios e linguagens.

4

MIZUKAMI, Maria da Graga Nicoletti, 1986.
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Os conflitos entre os paradigmas da educacio frente aos novos tempos estio a
exigir uma concepg¢io de educacdo que possa efetivamente acompanhar o ritmo in-
tenso das mudangas tecnoldgicas e a emergéncia de um novo paradigma organizacional,
voltado para a inovagio e a difusdo tecnoldgica.

Os novos paradigmas para a educac@o consideram que os alunos devem ser
preparados para conviver numa sociedade em constantes mudangas, assim como de-
vem ser os construtores do seu préprio conhecimento e, portanto, sujeitos ativos do
processo no qual a instituicdo e a descoberta sdo elementos privilegiados dessa
constru¢ao.Esta nova forma de educar implica em aprender a aprender que traduz a
capacidade de refletir, de analisar e de tomar consciéncia do que sabe, dispor-se a
mudar os préprios conceitos, buscar novas informagdes, substituir velhas “verdades”
por teorias transitorias, adquirir novos conhecimentos resultantes da rdpida evolugdo
da ciéncia e da tecnologia e de suas influéncias sobre o desenvolvimento da humani-
dade.

Como menciona Beekmann®, “maioria dos empregos que existirdo nos proxi-
mos dez anos, ainda nio existe hoje, o que nao mais permite que os individuos pos-
sam ser formados e treinados apenas uma vez durante toda a sua vida profissional”.

O conhecimento especializado estd tendo uma duracdo média de vida cada
vez menor e serd substituido ou complementado por outro, exigindo novos e constan-

tes aperfeicoamentos, impondo novas qualificagdes em fungdo de novas necessida-
des.

Na verdade, estamos vivendo num mundo globalizado, funcionando 24 ho-
ras, exigindo um cidadao que saiba se comunicar nos mais diferentes niveis, dialogar
num mundo interativo e interdependente, impregnados de instrumentos de sua cultu-
ra, utilizando-os para a sua emancipacao, transformagio, libertaco e transcendéncia.

E preciso preparar o individuo para viver e conviver na Era das Relacdes,
caracterizada pela grande teia de relacdes e conexdes decorrentes da nova cosmologia
que explica a totalidade indivisivel, implica sobretudo ser capaz de viver numa soci-
edade pluralista.

O CURRICULO

Um mundo em que as dimensdes financeiras, culturais, politicas, ambientais,
cientificas, etc, sio interdependentes,em que nenhum de tais aspectos pode ser com-
preendido de maneira adequada a margem dos demais, ndo pode mais conviver com
curriculos fragmentados e, principalmente, com pacotes fechados, pois a dinimica
imposta pelo desenvolvimento tecnolégico exige um curriculo flexivel que se adapte
com 0 meio ambiente, com a cultura e o contexto.

A énfase deve estar na aprendizagem, na apropriacdio ativa da informacéo

Apud MORAES, Maria Candida, 1998, p.3
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pelo individuo, e ndo mais na transmissio e nos processos de memorizagao.

A produgio do conhecimento representa o grande desafio para a modernidade
educativa, sendo urgente ultrapassar a reproducdo, a repeti¢do e a cépia nos meios
académicos, Demo (1997, p. 25) também contribui significativamente quando
propoe:

“O que marcaria a modernidade educativa seria a diddtica do
aprender a aprender, ou do saber pensar, englobando, num todo sd,
a necessidade de apropriagdo do conhecimento disponivel e seu
manejo criativo. A primeira necessidade é de ordem dos insumos,
instrumentais, enquanto a segunda perfaz mais apropriadamente
o desafio humano da qualidade. A competéncia que a escola deve
consolidar é sempre e renovar é aquela fundada na propriedade do
conhecimento como instrumento mais eficaz da emancipag¢do das
pessoas e da sociedade... Torna-se essencial construir atitude positiva
construtiva, critica, tipica do aprender a aprender”

A educagiio tecnolGgica que se propde a privilegiar as vertentes do trabalho,
do conhecimento universalizado e da inovagio tecnoldgica se constitui no fundamen-

to para responder aos anseios da sociedade e dos individuos.
A concepcao que fundamenta a educac¢ao tecnologica segundo Bastos
(1998, p. 34):

“ndo é adjetiva, pura e simplesmente, da tecnologia, como se ela estivesse
incompleta e necessitando de técnicas para se tornar pratica. E uma
educagdo substantiva, sem apéndices e nem adendos. Existe por si s6, ndo
para dividir o Homem pelo trabalho e pelas aplica¢ées da técnicas. E
substantiva porque é um todo: educagdo como parceira tecnolégica e esta
como companheira da educagdo - ambas unidas e convencionadas a
construir o destino histérico do homem sem dominagdo e sem escraviddo
aos meios técnicos.

Dessa forma, a educagdo tecnoldgica num sentido mais amplo transcende
aos conceitos fragmentados e pontuais da aprendizagem, integrando o saber
e o fazer, enquanto objetos permanentes da a¢do e da reflexdo critica sobre
a agdo’.

Sido portanto produto inacabado, acdo para ser reconduzida, método a ser
alterado os quais abrem novas perspectivas para o mundo tecnolégico, mundo esse
que ndo € uniforme, pronto e acabado.

Uma nova caracteristica para a educacio € saber trabalhar com o provisério,
que pode ser facilmente conjugado com a educac@o permanente, no sentido do apren-
der a aprender. “Na verdade, deixamos de perceber que, sendo o conhecimento a
fonte crucial da inovag¢@o moderna, € ele também que a tudo tdo depressa envelhece”
(Demo, 1997, p. 31).
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Um ambiente de aprendizagem requer uma nova ecologia cognitiva® que nos
indica a existéncia de relagoes, interacdes, didlogos entre diferentes organismos, vi-
ventes ou ndo, indicando-nos que tudo o que existe, coexiste, e que nada existe fora
de suas conexdes, de suas relacdes. Ela nos traz a idéia de um o dinamismo intrinse-
co existente entre os seres € as coisas, envolvendo, nao apenas a natureza, mas a
cultura e a sociedade. Portanto, uma nova ecologia cognitiva indica uma nova rela-
¢dlo com a cogni¢do, com as capacidades de adaptagio e de equilibrio dindmico nos
processos de constru¢iio do saber, um “interjogo” entre sujeito e objeto, a adogdo de
um enfoque mostrando a interatividade existente entre as coisas do cérebro e os
instrumentos oferecidos pela cultura.

NOVAS TECNOLOGIAS E A EDUCACAO

Estamos vivendo o que alguns chamam de Terceira Revolugio Industrial,
Revolucdo da Informdtica ou Revolugdo da Automacdo. Parece, pois, que se estd
atingindo o limiar da consumac@o do processo de constitui¢io da escola como forma
principal, dominante e generalizada de educacao.

Os modernos meios de comunicacio e processamento de informacio produ-
zem um grande impacto na sociedade, especialmente nas praticas educativas.

A escola deve representar seu papel frente as novas possibilidades que hoje
compdem o mundo do conhecimento e da cultura.

As novas formas de relagéo social e os novos habitos culturais exigem peda-
gogias que se integrem as estratégias cognitivas e emocionais de criangas e jovens
geradas no mundo da midia digital.

Sem uma perspectiva comunicacional e dialégica, isto €, sem a dimensdo hu-
mana, filoséfica e ética a atual invasdo de tecnologias nas escolas ficard limitada a
um neotecnicismo mais interessante as for¢as do mercado do que propriamente as
pessoas e as suas comunidades.

Em outras palavras, computadores, “internet”, videos, tecnologias em geral
ndo passardo de novas e coloridas formas de fazer as mesmas coisas que sdo feitas
nas escolas hé centenas ou mesmo milhares de anos.

Por sua natureza histdrica, as escolas fundamentam-se em relacdes baseadas
na oralidade, na leitura e na escrita (Lévy, 1993). Pelo seu espirito conservador, elas
buscam meios de as preservar, acabando por se debater, sem rumo, diante de uma
realidade na qual as tecnologias mudaram para sempre as relagdes das pessoas.

A escola €, sem duvida, o melhor lugar do mundo para manter o que hd de
melhor em nossa cultura oral-escrita, mas essa sua funcéo tradicional ndo pode exilar
das prdticas educativas as novas leituras que tecem os sentidos de nossa experiéncia
cotidiana.

O conceito de ecologia foi apresentado por Pierre Levy (1993), para quem a inteligéncia
ou cognigdo, seja ela individual ou social, resulta de redes complexas de interagdes entre
atores humanos ,biolégicos e técnicos
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Os fios da teia global sdo as redes de computadores, as maquinas de fax, os
satélites, interligando pessoas, empresas, paises, centros decisérios por todo o mun-
do, e que constituem a razdo de ser do desenvolvimento. Hd uma ordem global mol-
dada pelas telecomunicag¢des e que vem mudando fundamentalmente 0 modo como
as pessoas se relacionam. Sdo as redes que emergem de baixo para cima e que, em
principio, deveria fortalecer o individuo, dando-lhe poder e liberdade.

Nio apenas a escrita, a leitura e a visdo estdo sendo cada vez mais capturadas
pelos avangos das tecnologias de informago, mas também as capacidades de cria-
¢do, de imaginacio e de aprendizagem.

Nesse contexto, ¢ preciso considerar que a sala de aula ndo pode mais ser
espago dedicado a transmisséo de informagcéo, mas, sobretudo, € preciso olhd-la como
meio de comunicagdo de relagdes e contradi¢des, possibilitando a educagio global,
em que a aprendizagem decorre de acdes integradas envolvendo: o ambiente, a ener-
gia, o racismo, os conflitos lingiiisticos, os direitos humanos, a alimentagdo, o desen-
volvimento, a populagdo... mas, analisando tais conteiidos com visdo internacionalista,
vendo um mundo integrado por partes que interagem constantemente, Como sistemas
interdependentes.

Reconhecer a ampliagiio dos espagos onde trafega o conhecimento e as mu-
dangas no saber, ocasionadas pelos avancos das tecnologias, nos leva a reforgar a
importancia das instrumentagdes eletronicas e 0 uso de redes telemdticas na educa-
¢do, dos ambientes de aprendizagem informatizados.

Assim, é necessdrio desenvolver e utilizar recursos tecnoldgicos que efetiva-
mente sejam facilitadores para os individuos com diferentes perfis intelectuais, con-
forme propde Howard Gardner (1995, p. 21), sete tipos diferentes de inteligéncias,
afirmando que conhecemos através de um sistema de inteligéncias interconectadas e,
em parte, interdependentes, localizadas em regides diferentes para cada individuo e
para cada cultura.

Ele classifica as inteligéncias em: lingiiistico-verbal, 16gico-matemdtica, es-
pacial, musical, cinestésico-corporal, intrapessoal, interpessoal e a mais recente que
¢ a naturalista.

Partindo da idéia de que o computador exerce uma influéncia de ordem
cognitiva no individuo, nomeadamente através das caracteristicas da interface
construida, do software e das ferramentas, importa refletir sobre a natureza desses
efeitos nos individuos e nas suas atividades de aprendizagem.

A utilizacd@o de novas tecnologias afeta todos os campos educacionais. A cul-
tura da informadtica educacional faz com que haja uma sensivel mudanga na ac@o
pedagdgica.

O desenvolvimento de uma cultura informatizada esta subjacente na necessi-
dade de restruturagio de gestdo da educacio, na reformulac@o dos programas peda-
gbgicos, na flexibiliza¢do das estruturas de ensino, na interdisciplinaridade dos con-
teddos, no relacionamento das institui¢des com outras esferas sociais e com a comu-
nidade como um todo.

Neste contexto, os softwares t&ém um papel essencial, pois serve como um
facilitador da aprendizagem na medida que proporciona:
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— ao aluno, a possibilidade de escolhas de diferentes objetos de estudo, de
acordo com as suas necessidades, interesses e possibilidades;

— liberdade para entrar e sair do sistema educativo quando quiser, sem
precisar se adequar a rigidez de hordrios e espacos;

— avalorizagdo do sensorial, como elemento indispensdvel nos caminhos
para o conhecimento, que sdo vdrios e complementares e com pesos
diferentes para cada pessoa;

— incentivo a pesquisa, ao desenvolvimento da criatividade e a capacidade
de selecionar e interpretar informagaoes.

Para a prética pedagégica, o software representa um avango na estrutura da
aprendizagem, pois oferece ao docente uma espécie de oficina de criacio, podendo
flexibilizar aos seus alunos diferentes formas na abordagem de um mesmo assunto,
rompendo a rotina que ainda permanece no desenvolvimento dos contetidos.

O professor, com os softwares, € estimulado a planejar suas aulas com maior
criatividade, colaborando efetivamente no desenvolvimento das diversas competén-
cias junto aos alunos. Outro aspecto relevante nos contetidos desenvolvidos por
meio do software, € a grande possibilidade que dard aos alunos com dificuldades
oportunidade de se recuperar com materiais auto-instrucionais.

A base da informdtica pedagégica € a ferramenta, pois, com ela, alunos e
professores podem criar seus préprios contetidos, niio precisando mais se adaptar aos
curriculos fechados. Com isso, eles passam de espectadores a criadores, que se torna
bem mais interessante.

CONSIDERACOES FINAIS

Rever o papel da escola implica analisar o espago da sala de aula em uma
cultura do saber, com o propésito do saber ser e com isso preparar cidaddos, para um
futuro, que comeca aqui e agora, de aprendizado continuo.

O professor deve viabilizar experiéncias que permitam aos alunos acessarem
0 seu site interior e, através dessa viagem de construcio, desenvolver uma liberdade
de pensar seus sentimentos e seu discernimento para poderem enfrentar as diversas
experiéncias sociais, preparar-se para gerir conflitos e realizar seus projetos de vida
individuais e no coletivo.

O aluno deve ser mobilizado para interpretar o mundo em que vive de maneira
que possa intervir nas caminhadas da histéria, fazendo, inclusive, a prépria histéria.

O curriculo e as novas tecnologias devem estar voltados para o desenvolvi-
mento humano que deverd estar fundamentado niio sé de conhecimento técnico, mas,
sobretudo, na formacdo de novos valores, de novas éticas e de responsabilidade
individual e coletiva.

A globalizagdo que caracteriza o final do milénio deixa para o préximo indi-
cadores de que sem cooperagdo, respeito mituo e, principalmente, sem educacio
dificilmente se poderd fundamentar os direitos humanos e a democracia, quesitos
indispensdveis para o desenvolvimento sustentdvel e da paz.
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