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INTRODUCAO

Fundada em 1982, e originalmente chamada de Adobe Systems Inc. a Adobe foi crucial
para as inovagdes que possibilitaram a editoragdo eletrénica. Consequentemente, seus
produtos e engenheiros foram essenciais para a evolugdo da edicdo eletrénica e a
revolugdo editorial desenvolvendo ferramentas utilizadas por milhares de usudrios
(Warnock; Geschke, 2019).

A Adobe adota a estratégia de cole¢do de softwares integrados por meio da Creative
Cloud, no qual Harder (2018) elucida a ferramenta como um conjunto de softwares que
permite a criacdo e edicdo de diversos tipos de conteldo digital e fisico, adequado para
artistas de qualquer nivel de experiéncia em criagdes que vao desde simples layouts, até
edigOes profissionais audiovisuais.

Ao longo das suas atualizagdes, os softwares de edigdo de imagens e videos da Adobe
tém tornado cada vez mais autdnomos e inteligentes, o que facilita o uso e a experiéncia
dos usuarios. Um dos exemplos é a tecnologia adotada pelo Adobe Firefly, que possui
capacidade para transformar texto e comandos em diversos tipos de contetdido, como arte,
imagens, videos e documentos (Adobe, 2024).

Esse recurso é possivel gragas ao avancgo da Inteligéncia Artificial (IA) generativa, na
qual a as redes adversarias generativas (GANs) representam algoritmos sofisticados de
inteligéncia artificial que exibem proficiéncia na geragdo de imagens altamente realistas e
de alta resolugdo, sendo empregadas nos setores de CT&I (Goodfellow et al., 2020).

Nesse sentindo, ferramentas de |IA generativa podem criar midia artistica de alta
qualidade em artes visuais, musica, literatura, video e animagdo, potencialmente
revolucionando os processos criativos (Epstein et al., (2023). Essa tecnologia também esta
transformando os negdcios, com investimentos significativos dos EUA, China e Unido
Europeia em softwares de IA (Rios-Campos et al., 2023).

A |A usa grandes volumes de dados e avangos computacionais para melhorar
previsdes e diagndsticos, destacando-se em visdo computacional e reconhecimento de
imagens (WIPO, 2019). A IA Generativa oferece uma grande vantagem em relacdo as
buscas tradicionais de conteudo ao executar tarefas criativas e precisas, entretanto, como
desvantagens, apresenta desafios significativos em termos de implementagdo e
governanca, gerando implicagGes politicas e, especialmente, éticas (Riemer; Peter, 2024).

Assim, a crescente adogdo da IA traz consigo questdes complexas de direito autoral,
o que faz com que esse tema exija novas regulamentagbes para lidar com questdes de
Propriedade Intelectual (PI) e ética (Moerland, 2022). Desse modo, o avango da IA
apresenta novos desafios para a economia e o sistema juridico, demandando uma
abordagem coordenada para salvaguardar a Pl e harmonizar interesses divergentes
(Oguama, 2022).

No Brasil, o Projeto de Lei 759/23 propde a regulamentacdo da inteligéncia artificial,
com o objetivo de definir uma Politica Nacional de IA que estabelega principios e diretrizes
para assegurar a seguranca, ética e inovagdo tecnoldgica. A proposta visa criar um
framework abrangente para gerenciar o uso e desenvolvimento da IA abordando questdes
criticas como privacidade, responsabilidade e transparéncia (Brasil, 2023).

Nesse sentido, essa pesquisa teve como objetivo explorar as implicagGes dos impasses
na Pl com foco especifico no trabalho da gigante de softwares Adobe e suas estratégias
para mitigar esses problemas, além de como a empresa monitora e orienta os criadores. A
mesma se torna justificdvel devido a ascensdo do tema nos ultimos 5 anos e a falta de
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regulagGes concretas no Brasil que estabeleca normas de direito autoral para ativos criados
por IA, sobretudo em relagdo as obras audiovisuais.

O problema da pesquisa foca em entender como a Adobe tem evoluido em relagdo
aos sistemas e as solugdes em inteligéncia artificial e como tem lidado com os direitos
autorais nessa area, tanto para os arquivos gerados pela IA da empresa, quanto pelo
conteudo enviado pelos usuarios.

Assim, o artigo é estruturado em quatro segGes, incluindo essa introdugdo. A se¢do de
metodologia detalha a abordagem e critérios para a coleta e analise de dados. A se¢do de
Resultados apresenta os principais achados da pesquisa, discutindo implicagdes para a Pl e
estratégias da Adobe. Por fim, a secdo final oferece um resumo das principais conclusdes
e recomendagdes.

METODOLOGIA

A pesquisa adotou uma abordagem exploratéria e descritiva. A escolha desses dois
tipos de metodologia se deu pela possibilidade de explorar o panorama das ferramentas
da familia Adobe que adotam fungdes de inteligéncia artificial generativa. Por outro lado,
a pesquisa descritiva buscou na literatura entender de que forma o uso dessas ferramentas
de IA refletem nos direitos de PI. A coleta de dados foi realizada entre julho e setembro de
2024, abrangendo desde a recente adogdo da tecnologia Adobe Firefly e o avango da IA
Generativa até o debate atual sobre regulamentacdes, incluindo o Projeto de Lei 759/23
no Brasil.

2.1 Métodos

A escolha do Adobe Firefly e dos autores citados baseia-se na relevancia da IA
Generativa para a criagdo de conteldo e na analise de suas implicagdes éticas e juridicas.
Em relagdo a coleta de dados, foi realizado um breve levantamento bibliografico de artigos
que abordam o tema. O intuito foi apoiar o estudo de caso da ferramenta Adobe Firefly
com execucdo pratica das funcionalidades dessa ferramenta e fazer uma comparagao da
politica adotada pela empresa com a literatura abordada e com o trabalho realizado pelo
Brasil para regulamentacgdo da IA.

2.1.1 Bases de busca e refinamento da pesquisa

Para refinar as buscas, foram utilizados os operadores booleanos AND e OR, com
buscas nas sec¢des dos titulos e resumos dos artigos. As palavras-chave utilizadas nas buscas
foram: neurais networks, image generation, copyright, adobe firefly, nas bases de dados
ScinceDirect; SSRN e Google Scholar, no entanto ndo foram encontrados resultados para o
termo Firefly, o que sugere a originalidade da pesquisa.

RESULTADOS

Para entender o processo de inovagdo da Adobe, foram analisadas as datas de
lancamentos e atualizagcdes dos softwares no site oficial da empresa. Isso permitiu um
resumo das melhorias ao longo do tempo, desde os langamentos iniciais até a integracdo
da inteligéncia artificial em seus produtos, como ilustrado na Figura 1.
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Figura 1 — Linha do tempo dos principais langamentos da Adobe (1980-2023)

1987: Langamento do Adobe Illustrator 1.0, um
software de design grafico vetorial.

Anos 1980 Lancamentos significativos

1988: Langamento do Adobe Photoshop 1.0,
revolucionando a edigao de imagens digitais.

1992: Langamento do Adobe Acrobat e do
Adobe PDF, estabelecendo um novo padrao
para documentos digitais.

1994: Langamento do Adobe Premiere 10,
introduzindo edi¢ao de video nao linear.
Anos 1990 Expansao do portfélio Adobe

1996: Langamento do Adobe After Effects 3.0,
ferramenta essencial para efeitos visuais e
animagoes.

1998: Langamento do Adobe InDesign 1.0,
focado em design editorial e layout.

2003: Langamento do Adobe Creative Suite 1.0,
integrando Photoshop, Illustrator, InDesign e
Premiere em um Unico pacote.

2005: Langamento do Adobe Lightroom 1.0,
Anos 2000 Consolidagao da Creative Suite voltado para fotdgrafos e gerenciamento de
imagens.

2007: Langamento do Adobe Creative Suite 3,
que trouxe novas versodes e introduziu
Dreamweaver e Fireworks.

2010: Langamento do Adobe Creative Suite 5,
~ com melhorias significativas em todos os
programas.

2011: Langamento do Adobe Creative Suite 5.5,
focando em atualizagdes incrementais.

2012: Langamento do Adobe Creative Suite 6,
}— com novas funcionalidades e melhorias de
desempenho.

2013: Langamento do Adobe Creative Cloud,
Anos 2010 Transigao para a Creative Cloud —— mudando para um modelo de assinatura e
oferecendo atualizagoes continuas.

Lancamentos da Adobe

\_ 2014: Langamento do Adobe Photoshop CC
2014, com novas ferramentas e recursos.

2015: Langamento do Adobe Illustrator CC
- 2015, trazendo melhorias na interface e
funcionalidades.

\_ 2016: Langamento do Adobe XD, focado em
design e prototipagem de interfaces.

2020: Langamento do Adobe Photoshop 2020,
— incorporando funcionalidades baseadas em
inteligéncia artificial (Adobe Sensei).

2021: Langamento do Adobe Creative Cloud
\— 2021, com atualizagoes para todos os
principais aplicativos.
Anos 2020 Inovagdes e inteligéncia artificial —

2022: Langamento do Adobe Photoshop 2022,
M- introduzindo novas ferramentas de IA e
melhorias na usabilidade.

2023: Langamento do Adobe Creative Cloud
2023, com novas atualizagdes e integragdes de
inteligéncia artificial, como o Firefly.

Fonte: Elaboragao prépria a partir dos dados dos softwares (2024).

O objetivo de trazer o panorama da evolucdo dos softwares da Adobe é compreender
e destacar as etapas em que a empresa passou, evidenciando que o processo foi
progressivo e antes de introduzir a IA, passou pelo processo de trabalho colaborativo em
nuvem por meio do Creative Cloud em 2013. A mudanca da Adobe para a nuvem beneficiou
clientes e funcionarios, oferecendo uma experiéncia mais envolvente, colaborativa e
positiva para todos (Kane, 2016).
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A decisdo estratégica da Adobe de mudar de um modelo de licenga perpétua dos seus
softwares para um modelo de assinatura baseado em nuvem por meio do Creative Cloud
atende as novas demandas do mercado e vem impactando positivamente seu
desempenho e crescimento (Bansal et al., 2023).

De acordo com a Tradingview (2024), no ultimo ano, a Adobe Inc. teve uma receita
total de 19,41 bilhGes de dodlares, sendo 14,22 bilhdes provenientes da divisdo Digital
Media demonstrado na Figura 2. A maior parte da receita veio dos Estados Unidos, que
contribuiram com 10,46 bilhGes de ddlares.

Figura 2 - Visdo geral da distribui¢do das receitas de Adobe Inc. (2019 —2023)
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Fonte: Tradingview (2024).

A constante evolugdo e inovagdo da Adobe permitiu que a empresa se tornasse lider
no setor de softwares graficos, com receitas superiores aos seus concorrentes, como
ocorreu diante da Autodesk, empresa concorrente que vem obtendo a segunda maior
receita diante da Adobe, como demonstrado na Tabela 1.

Tabela 1 — Comparagdo da receita total da Adobe vs Autodesk (2019 — 2023)

ANO ADOBE (USD)  VARIAGAO AUTODESK VARIAGAO
ANO A ANO (USD) ANO A ANO

2019 11,17 bilhdes - - -

2020 12,87 bilhdes  23,71% 3,27 bilhdes -

2021 15,79 bilhdes  23,08% 3,79 bilhdes 15,92%

2022 17,61 bilhdes  11,79% 4,39 bilhdes 15,83%

2023 19,41 bilhdes  10,22% 5,01 bilhdes 14,14%

Fonte: Elaboragdo prépria a partir dos dados do Google Finance (2024)

Avariagdo ano a ano foi calculada com base nas receitas dos anos anteriores para cada
empresa. A receita da Adobe é significativamente maior que a da Autodesk, refletindo a
escala e o mercado abrangente da empresa. A Autodesk, por sua vez, tem mostrado um
crescimento constante, embora em menor escala comparado a Adobe.

Ap0s a introducgdo da Creative Cloud, nos anos 2020 a Adobe iniciou seu processo de
inovacdo baseada em |A, o Adobe Sensei possibilitou o uso de inteligéncia artificial e
aprendizado de maquina para analisar dados, gerar insights, facilitar a colaboragéo entre
equipes e criar experiéncias personalizadas com base nas agdes e preferéncias dos clientes,
dando inicio também o uso da IA no Photoshop (Adobe, 2024). Todavia, a implementagao
de funcionalidades da IA como é vista hoje so foi introduzida a partir de 2022.

Posteriormente esse breve resumo, é possivel justificar a escolha da Adobe para esse
estudo de caso. Assim, a pesquisa buscou identificar como a empresa opera diante do
cenario complexo entre a |A e os direitos de PI, por meio de buscas exploratédrias no site da
Adobe.

Nesse sentido, identificamos que a Adobe apresenta politicas de transparéncias bem
elaboradas para evitar o uso ndo autorizado de imagens. Para isso, os modelos de IA
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generativa do Firefly foram treinados usando dados licenciados, como os do Adobe Stock,
e contelido de dominio publico com direitos autorais expirados.

Contudo, os resultados dos recursos de IA generativa podem ser usados
comercialmente na versdao beta, desde que apresente a marca-d'agua de imagens do
Firefly, da forma como esta exemplificado na Figura 3. Neste exemplo, foi usado o comando
de texto “gerar quadro de igreja com caracteristicas arquiteténicas de SGo Cristovao em
Sergipe” no proprio site da Firefly.

Figura 3 — Imagem criada por IA no site do Firefly

Fonte: Imagem gerada por IA (2024).

Como resultado, a IA generativa da Adobe Firefly criou uma imagem cujas
caracteristicas remetem aos tragos arquitetonicos do periodo colonial da cidade. Foram
sugeridos 4 modelos para escolha, todas as imagens possuem as credenciais da Adobe
Firefly, o que indica a possibilidade para uso comercial com as condi¢Ges de creditar a
empresa.

A Adobe permite ainda que os criadores controlem o uso de trabalhos originais em
sua IA oferecendo a opgdo de permitir ou ndo o uso desses dados para treinamento em
Machine Learning da IA, desde que haja a devida atribuicdo em caso de permissdo. Ao
adicionar a credencial "ndo treinar" a empresa pode garantir o uso justo e a compensagao
adequada que respeite os direitos dos criadores (Adobe, 2023).

No Quadro 1 estdo apresentadas as principais ferramentas que possuem integracao
com o Firefly.

Quadro 1 — Softwares que utilizam IA da Firefly

Software Aplicagao Ano da versao Acesso
Photoshop Imagens 2024 Assinatura
[llustrator Vetores 2024 Assinatura
Adobe Express Stories 2024 Assinatura
Lightroom Fotografias 2024 Assinatura
InDesign Diagramacgao 2024 Assinatura

Fonte: Elaborado pelos autores a partir de dados da Adobe (2024).
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Os novos recursos permitem transformar imagens rapidamente, criando, ajustando e
expandindo elementos com apenas algumas palavras, no qual a Adobe indica um aplicativo
especifico para executar melhor cada tipo de tarefa. O Quadro 2 apresenta as
possibilidades de cada aplicativo que possui integragdo da IA generativa do Firefly.

Quadro 2 — 1A generativa nos aplicativos da Adobe

Software Capacidade de criagdo generativa

Photoshop | Cria imagens e arte sofisticadas com recursos do Firefly, incluindo texto
para imagem, preenchimento generativo e expansdo generativa.
Illustrator | Cria icones e designs vetoriais editaveis e dimensionaveis, com
recoloracdo generativa e aplicagdo de paletas de cores e temas variados.
Adobe Cria publicagdes, videos, folhetos e logotipos usando texto para imagem,
Express texto para padrdo, preenchimento generativo e efeitos de texto.
Lightroom | Permite criar fotos exatamente como desejado e remover elementos
com um clique usando a remogdo generativa.
InDesign | Cria e publica diversos materiais, como folhetos e eBooks, gerando
imagens com o texto para imagem do Firefly, seguro para uso comercial.
Fonte: Elaborado pelos autores a partir de dados da Adobe (2024).

O Quadro 2 demonstra como a Adobe conseguiu associar todo o seu ecossistema de
criacdo com a Adobe Creative Cloud integrando programas dedicados com linguagens
simples para dispositivos mdveis, e programas mais sofisticados para desktops sendo
indicados para usudrios mais avangados.

O estudo de caso apoiado pelo levantamento bibliografico sugere que ha um consenso
entre os autores de que a crescente autonomia e inteligéncia dos softwares trazem
vantagens criativas significativas, mas também geram desafios complexos para a PI,
exigindo novas regulamentacdes e abordagens coordenadas para proteger direitos
autorais e garantir praticas éticas.

Dessa maneira, mediante os resultados obtidos, percebe-se que a Adobe adota a
perspectiva também aceita por autores como Omorov (2020), em que é sugerido que o0s
sistemas de IA devem ter protegdo de direitos autorais e de propriedade, com os
desenvolvedores atuando como representantes ou agentes, para fomentar a inovagao e a
criatividade de forma ética.

Conduzida por principios éticos de IA, a Adobe desenvolveu metodologias
padronizadas que cobrem desde a concepgdo até a execugdo, incluindo treinamento,
avaliacdo e uma revisdo ética por um conselho diverso. Assim, conjuntos de dados
especificos sdo criados para garantir resultados éticos, e avaliagGes abrangentes sdo
realizadas para reduzir preconceitos (Adobe 2024).

Por sua vez Wang et al., (2024) sugere um novo método de protegdo para Pl na IA
visual generativa DALL-E 3 e Stable Diffusion, que poderia impedir a criagdo de conteudo
infrator em tempo real, ao contrario das estratégias existentes que atuam apds a geragao.
Ele é eficaz na deteccdo proativa de riscos, ndo requer ajuste de modelos pré-treinados e
tem potencial para aplicagdo ampla.

Como parte da contribuicdo cientifica desse estudo, é sugerida a possibilidade de
aplicacdo desse método de defesa, também ao Adobe Firefly, o que permitiria prevenir a
criacdo de conteudo infrator em tempo real, detectar problemas de IP de forma proativa,
economizar recursos ao evitar retreinamento de modelos, além de oferecer uma solugao
abrangente para diversas formas de conteudo gerado.
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O estudo destaca ainda que as avaliagGes de impacto ético ajudam a identificar riscos
em recursos e produtos, permitindo foco em dreas criticas sem comprometer a inovagao.
A supervisdo diversificada e o feedback continuo dos usudrios da Adobe sao fundamentais
para melhorar as ferramentas e resolver dilemas éticos.

Esses resultados sugerem que a Adobe pretende aprimorar suas atividades em IA no
Firefly sem deixar de lado a preocupac¢do com a PIl. Assim, acredita-se que a empresa
continuara a adotar principios éticos rigorosos e revisdes diversificadas para respeitar
direitos autorais. Além disso, orientara os usuarios sobre questdes de Pl e atualizara suas
politicas conforme a tecnologia evolui.

CONCLUSOES

Em sintese, a tecnologia Firefly esta transformando a criagdo de conteudos visuais por
meio da inteligéncia artificial generativa. Esta inovagdo permite a conversdo de texto e
comandos em arte, imagens, videos e documentos com uma precisao e eficiéncia notdveis.
No entanto, a revolugdo tecnoldgica traz desafios significativos relacionados a autoria e a
PI, uma vez que a IA, por sua natureza, ndo possui personalidade juridica para a atribuicdo
de autoria.

Para enfrentar essas questdes, a Adobe implementa politicas de transparéncia e
utiliza dados licenciados e de dominio publico no treinamento de seus modelos de IA. Isso
assegura que as imagens geradas estejam em conformidade com as normas de Pl e que o
uso comercial dos conteldos seja claramente associado a Adobe. Essas medidas sdao
projetadas para proteger tanto os direitos dos criadores quanto a integridade legal do
conteudo gerado.

O artigo destaca o compromisso da Adobe em equilibrar inovagdo com conformidade
legal, permitindo que os usudrios aproveitem suas ferramentas criativas de forma
responsavel. A empresa oferece orientagdo aos seus usuarios para ajuda-los a navegar
pelas complexidades da Pl e garantir que suas criagles respeitem as normas vigentes.

O estudo enfrenta limitagGes devido a falta de dados e a radpida evolugdo tecnoldgica.
Pesquisas adicionais e comparacgdes internacionais sdo necessdrias para melhorar a analise
das politicas de autoria e PI. Por fim, investigacGes futuras sdo cruciais para adaptar as
politicas as mudangas tecnoldgicas, garantindo inovagdo ética e legal. Sendo assim, é

recomendado ajustar continuamente as estratégias de propriedade intelectual conforme
a tecnologia avanga.

Firefly generative Al applied to Adobe
softwares: implications for intellectual
property

ABSTRACT
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This study explores the implications of generative artificial intelligence (Al) for intellectual
property (IP), focusing on Adobe and its strategies. The research adopted an exploratory
and descriptive approach to analyze the evolution of Adobe's software, highlighting the
impact of Al integration, especially with Adobe Firefly. The results show that Adobe
implements strict practices to protect copyright, using licensed and public domain data, and
maintains transparency with credentials for commercial use. The study highlights that,
despite innovation, the company faces ongoing IP-related challenges and recommends
policy adjustments to keep up with rapid technological evolution.

KEYWORDS: Neural networks; Image generation; Copyright.
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