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Resumo

Este trabalho aborda o tema tecnologia na educacdo com énfase ao ensino de biologia, levando em conta a relagao
entre professores, alunos e as novas tecnologias na atual conjuntura em que se encontra a sociedade no contexto da
intercomunicagdo. Baseado em tal reflexdo foram pesquisados 88 professores da rede basica de ensino do municipio
de Cascavel, Parana e, como resultado, verificou-se pequeno avango nas metodologias utilizadas em sala de aula
em relacdo aos novos recursos tecnologicos, sendo categorizado o quadro negro como o recurso didatico mais
importante, seguido da TV como midia e por ultimo o computador. Apesar de admitir grandes vantagens no uso
do computador nas aulas de biologia, a frequéncia de seu uso observada foi baixa devido as limitagdes técnicas
constantes, a falta desse recurso nas salas de aula e a indisciplina nos laboratérios de informatica. Por outro lado,
ficou evidenciado que ¢ o computador o recurso tecnologico preferido pelos alunos para aulas e demais atividades
didaticas. Assim, foi constatado que as tecnologias, especialmente as digitais estdo fortemente incutidas na vida
das pessoas, especialmente daquelas em idade escolar, sugerindo a releitura e a adaptacdo dos modelos classicos
pedagodgicos.

Palavras-chave: ensino; tecnologias; ciéncias naturais; professor-aluno.

Abstract

This paper addresses the subject technology in education with emphasis on biology education, taking into account
the relationship between teachers, students and new technologies in the current situation it is in society in the context
of the interaction. Based on this reflection were surveyed 88 teachers in the basic education of Cascavel, Parana,
and as a result, there has been little progress in the methodologies used in the classroom for the new technological
resources, being categorized as the blackboard most important teaching resource, followed by the TV as media and
finally the computer. Despite admitting great advantages in the use of computers in biology classes, the observed
frequency of use was low due to constant technical limitations, the lack of a resource in classrooms and indiscipline
in the computer labs. On the other hand, it was evident that the computer is the technological resource preferred
by students for classes and other educational activities. Thus, it was found that the technologies, especially digital
ones are strongly inculcated in people’s lives, especially those of school age, suggesting a reinterpretation and
adaptation of classical models teaching.

Keywords: education; technology; biology; teacher-student.
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1. INTRODUCAO

O mundo globalizado apresenta mudangas
que afetam todas as esferas da sociedade, inclusive
adaeducagdo. A sociedade, cuja base tecnologica se
baseava no principio analdgico, atualmente vive a
era digital, cercando o homem de multiplos recursos
por ela trazidos, levando a vida produtiva humana
ao computador e as outras midias digitais.

A palavra tecnologia vem sendo empregada
desde a revolucao industrial, no século XVIII,
quando se deu inicio ao uso das maquinas e
producdes de mercadorias em grande escala.
Atualmente esse termo se difunde para todas
as areas do conhecimento em que se destina a
aplicagdo de técnicas cientificas para auxiliar na
busca de solucdes de problemas, de forma pratica
e em tempo reduzido (Silva, 2002; Damasceno,
2011). Nesse contexto, o termo tecnologia pode ser
compreendido como um sistema em que a sociedade
usa para realizar e satisfazer seus desejos através
de processos, equipamentos, programas, pessoas,
que constituem os produtos que sdo os objetos da
tecnologia (Silva, 2002).

O ambiente digital ja faz parte da vida de boa
parcela da populagao, inclusive das criancas e dos
jovens que frequentam as institui¢cdes educacionais,
sinalizando aos profissionais que ai atuam uma
reflexdo sobre o papel da escola em relacdo a tal
realidade. Adaptar-se, revendo novos métodos
de ensinar e de aprender mostra-se uma pratica

indispensavel, possibilitando a integragdo desse tipo

de tecnologia no processo ensino aprendizagem.
Kiiller e Rodrigo (2012) ressaltam que para o
desenvolvimento de uma situagao de aprendizagem,
pela defini¢do de uma estrutura comum aos
diferentes métodos ativos, ¢ necessario um
conjunto de sete passos fundamentais sendo
eles, contextualizagdo e mobilizagdo, atividade
de aprendizagem, organizagdo da atividade de
aprendizagem, coordenacdo e acompanhamento,
analise e avaliacdo da atividade de aprendizagem,
demais referéncias e sintese e generalizagao.

Como em distintas areas de ensino, a biologia
também necessita dos recursos tecnologicos para
agregar interesse e oferecer apoio ao aprendizado
dos alunos em sala de aula. A midia, em geral,
oferece inimeros beneficios a educacgao, desde
o quadro negro, jornais, revistas até os quadros
interativos trazendo informagdes em forma digital
€ 0 acesso a internet.

Borges e Lima (2007) argumentam que o
ensino de biologia se organiza, ainda hoje, de modo
a privilegiar o estudo de conceitos, linguagens e
metodologias, tornando a aprendizagem pouco
eficiente para a interpretagdo e intervengdo da
realidade.

Alguns contetidos nessa area, como o estudo
dos genes, os processos nucleares da célula, bem
como as estruturas e os seres microscopicos so
podem ser visualizados e estudados com transmissao
de informacao especificos, consequentemente, com
recursos especiais, para que nao fiquem somente

na imaginagao dos alunos, mas compreensiveis de
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forma integral.

No momento em que o professor utiliza um
recurso didatico em sala de aula, ele transfere os
conhecimentos expressos no livro para a realidade
do aluno. Dessa forma, o professor pode empregar
o recurso didatico para preparar, melhorar ou
aprimorar a aula que sera aplicada. Sao exemplos
de recursos didaticos, artigos, apostilas, livros,
softwares, sumarios de livros, trabalhos académicos,
apresentacoes, filmes, atividades, exercicios,
ilustragoes, CDs e DVDs (Ferreira, 2007).

Ainsercao das midias no contexto educacional
de jovens e de adultos oportuniza a participagao
discente no processo de ensino aprendizagem e ainda
maior do professor, principalmente o de biologia,
pois 0 mesmo tera a sua disposi¢ao ferramentas
audiovisuais que tornam suas aulas atrativas e
interativas, contribuindo, assim, para a produgao e
assimilacdo do conhecimento.

Ainda nesse contexto educacional sdo
numerosos os recursos midiaticos que podem
contribuir com o processo de ensino aprendizagem
de biologia, dentre eles, o computador ¢ sem duvida
a ferramenta que mais proporciona facilidades
e interagdo, pois quando conectado a internet
possibilita a ampliagdo das fontes de conhecimento
(Salustiano e Silva, 2010).

O avango tecnoldgico coloca a escola em
uma sociedade onde estd cada vez mais dificil
ministrar aulas apenas com quadro negro e giz, pois
os alunos pertencem a uma geragao conectada e nao

v€ mais sentido em aulas expositivas tradicionais,

isto &, dificuldade de lidar com ambientes estaticos,
querem algo mais, que tenha a ver com a sua
realidade (Petanerlla, 2008).

Reconhecendo a importancia do tema, o
presente estudo pretendeu elucidar como o mundo
digital faz parte do cenario escolar, bem como
o mesmo faz parte do cotidiano dos discentes
fora da realidade escolar. Além disso, buscou-se
compreender a importancia da internet na vida
escolar do discente, o grau de importancia que os
professores incutem ao computador como recurso
para pesquisas escolares e os demais beneficios em

suas aulas de biologia.

2. MATERIAL E METODO

Para a realizagdo da pesquisa, a amostra
foi composta por 88 professores de Ciéncias
Bioldgicas que atuam em escolas publicas da cidade
de Cascavel, Parand, os quais ministram aulas de
biologia para o primeiro, segundo e terceiro anos
do nivel médio de ensino. Esses responderam a um
questionario sobre o habito e a frequéncia com que
utilizam os recursos tecnoldgicos em suas aulas,
dentre eles, o computador.

Para confirmar a hipdtese levantada, as
questdes dissertativas a seguir foram elucidadas
com a pesquisa.

Sera que as institui¢des escolares e seus
profissionais estdo preparados e¢ adaptados para
o mundo digital quanto ao uso do computador e
acesso a internet?

Qual ¢ o nivel de motiva¢do, dedicagdo e
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aproveitamento dos professores para com os seus
alunos em aulas nos laboratérios de informéatica?

Os docentes se limitam em ministrar aulas
tradicionais se restringindo somente ao uso do
quadro negro ¢ ao livro didatico?

No trabalho com os discentes, a investigacao
consistiu em dois questiondrios, o primeiro foi
aplicado antes da aula, composto de seis perguntas
fechadas norteadas pela importancia dadas por eles
quanto aos recursos tecnolédgicos da escola, como o
computador, o retroprojetor e a tevé multimidia. O
numero de discentes que respondeu os questionarios
foi 29.

Ap0s realizacdo da aula virtual interativa,
um ultimo questionario foi aplicado, contendo
duas questdes fechadas, relacionadas a experiéncia
vivida e suas opinides sobre as desvantagens de
uma aula nesses moldes e duas questdes abertas
sobre as vantagens da utilizagdo dos atuais recursos
tecnologicos nas aulas, com a possibilidade
de alteracdo em alguma resposta do primeiro
questionario depois de passarem por uma aula nos
moldes dessa que participaram.

No intuito de investigar o nivel de interacao
que os alunos tém com universo virtual foi elaborada
também, durante essa pesquisa, em uma turma
do 3° ano do ensino médio do mesmo municipio,
um modulo de estudos do conteudo de evolucao
com o tema especiacdo. Esse modulo teve como
recurso principal um dos simuladores virtuais
disponibilizado, na época, pelo portal educacional

“Dia a Dia Educagdo” da Secretaria Estadual de

Educagao do Estado do Parana. Nesse simulador, os
discentes podiam participar de modo interativo na
aula e, apds efetuada tal participacao, responderam a
dois questionarios, antes e ap6s a aplicacdo do tema
abordado, sobre a relagdo com o computador.

No caso dos professores, as informagdes
coletadas foram obtidas por meio da aplica¢do de
um questionario amplo que propiciou aos mesmos,
condi¢gdes de discorrerem sobre sua relagdo com
as tecnologias educacionais. As questdes aplicadas
foram sete, sendo seis fechadas e uma aberta, para a
livre expressdo dos profissionais.

Tal questionario foi subdividido em
informagdes que abrangiam dados pessoais dos
professores como, tempo de atuagdo na docéncia,
outra atividade remunerada, estado civil com ou
sem filhos e titulagdo, no intuito de analisar o grau
de interferéncia desses aspectos na vida profissional
e a consequente utiliza¢ao dos recursos tecnoldgicos
com finalidades didaticas.

As questdes investigavam a frequéncia
na utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, a
disponibilizagdo destes nas escolas onde trabalhavam,
quais os recursos mais utilizados, a opinido sobre
quais seriam os obstaculos encontrados por eles
na utiliza¢do de tais instrumentos e, por fim, uma
questdo aberta sobre quais seriam as vantagens em
utilizar tais tecnologias, em particular, o computador

no ambito escolar.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados obtidos através dos
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questionarios respondidos estdo apresentados em
forma sequencial, dispostos em graficos e em
quadro demonstrativo, os quais foram discutidos.

Foram ordenadas as respostas, sendo a
discussdo relacionada com trechos retirados das
falas dos professores, postados em tabela, a qual
apresenta quatro categorias de adjetivos para opinar
sobre as vantagens do uso do computador em sala
de aula.

A seguir, estdo elucidados os resultados em
porcentagens apontando o perfil dos entrevistados
quanto ao tempo de servigo que atuam como

docentes (Figura 1).

Figura 1 — Tempo de atuacdo dos entrevistados no
exercicio da docéncia em sala de aula.

B Menosde um ano
1ano

BEntre 1l e 5anos

B Entre 5 e 10 anos

W Entre 10 25 anos

m Em processo de
aposentadoria

Fonte: Autoria propria

Além do tempo de servico foram averiguadas
suas titulagdes, o que apontou interesse quanto a
capacitagdo pelos entrevistados, de modo que, até
mesmo aqueles que possuiam apenas um ano de
experiéncia na profissdo, possuiam ao menos um
titulo de especialista.

O grafico aponta que a maioria dos
entrevistados tem entre um e cinco anos de
experiéncia como professor, sendo que 50%

destes ja concluiram mais de uma especializacao,

sinalizando um bom comprometimento desses com
suas formagdes. Ainda, verificou-se que 0,03% tém
titulo de mestre e nenhum entrevistado possui titulo

de doutor.

DISPONIBILIDADE DE RECURSOS TECNOLOGICOS

NAS ESCOLAS

A primeira questao proposta aos professores
foi essencial para permitir o andamento da
discussdo, pois se tratou da disponibilidade dos
recursos tecnoldgicos nas escolas quando estes os
solicitam para uso em suas aulas, especialmente o
projetor de slides e o computador, equipamentos
que requerem prévio agendamento por ndo estarem
disponiveis em todas as salas de aula.

A Figura 2 explicita as respostas obtidas
nessa questdo. Najuventude participava de um coral
misto, além de ser um grande admirador de dpera,

onde, segundo ele, buscava uma forma de prazer.

Figura 2 — Disponibilidade dos recursos tecnologicos
escolares aos professores

m Disponivel todas as vezes
que necessita.

| E preciso agendar com
bastante antecedéncia.

# Raramente disponivel.

@ Nio ha recursos.

Fonte: Autoria propria

Em 1947, aproximou-se da Fisica, assistindo
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suas primeira aulas com os principais fisicos de
Viena. “Todos nos, homens e mulheres, éramos
‘cientistas’, e deste modo muito superiores aos
estudantes de historia, sociologia, literatura e outras
coisas irrelevantes.” (FEYERABEND, 1996, p. 76).

A resposta “a” representada pelo numero 1
dizia que os equipamentos supracitados estavam
disponiveis todas as vezes que requisitados
pelo professor e esta foi a op¢do assinalada pela
maioria absoluta dos docentes, o que comprovou
disponibilidade sem maiores problemas quanto aos
recursos tecnologicos escolares, ndo sendo esse
aspecto o impedimento para deixarem de usa-los
em suas aulas.

Escolas com infraestrutura adequada e
uso ativo de recursos tecnologicos nas atividades
educacionais sdo as que apresentam melhor
desempenho, por exemplo, no ENEM o que
corrobora com Wang et al., (2009) destacam que o
uso desses recursos pode contribuir para incrementar
a aprendizagem, acelerando o desenvolvimento
escolar das criancas e dos jovens.

Assim, pode-se afirmar que a busca por
melhorias no grau de informatizagdo das escolas
constitui-se em uma importante ferramenta
para favorecer processos de aprendizagem, pelo
incremento de qualidade tanto dos processos
organizacionais quanto dos educacionais (Ldbler

et al., 2010).

FREQUENCIA DO USO DO LABORATORIO DE
INFORMATICA PARA PESQUISAS ESCOLARES

Na analise da questao 2 ficou evidenciada
a baixa frequéncia no uso do laboratorio de
informatica, de modo que, dos professores
entrevistados que responderam a opg¢ao 3 “raramente
usam’ somaram (43%), e a op¢ao 4 “nunca usam”
(11%), ao passo que a op¢do 1 “uma vez por
semana” (6%) e a 2 “uma vez por meés” (40%),
apontando que a maioria preferem outros recursos
didaticos (Figura 3).

Figura 3 — Frequéncia do uso do laboratoério de informatica
para pesquisas escolares

# Umavez por semana
® Umavez por meés.
# Raramente usa.

® Nunca usa.

Fonte: Autoria Propria

Quando perguntado sobre quais seriam
as maiores dificuldades encontradas no uso dos
recursos tecnoldgicos em suas aulas, dentre
quatro opcoes de respostas, 50% dos entrevistados
responderam que eram os problemas técnicos
decorrentes que refletiam na baixa frequéncia de
uso desses artefatos tecnologicos durante as aulas
(Figura 3).

Sabe-se que ¢ fato que um problema pode
gerar outro, ou seja, os alunos ficam inquietos

quando o manuseio do equipamento nao ¢
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adequado, culminando no insucesso dos objetivos
planejados para a aula.

Lobler et al. (2010) afirmam que embora na
literatura ndo exista uma concepg¢ao recomendada
para a contemporaneidade, ha necessidade dos
professores adotarem uma linha filosofico/
pedagogica para que possam planejar suas aulas
a fim de torna-las eficazes, mediante as propostas
selecionadas.

Assim sendo, um dos objetivos da
concepeao interacionista, ¢ formar a personalidade
humana vinculada ao seu potencial criativo,
tornando o processo de ensino aprendizagem uma
atividade pessoal do aluno mediada pelo professor

(Krasilchik, 2008).

ARTEFATOS TECNOLOGICOS CONSIDERADOS
COMO IMPORTANTES FERRAMENTAS
PEDAGOGICAS PARA AS AULAS DE BIOLOGIA

Partindo do pressuposto de que recurso
didatico ¢ todo tipo de material que facilita a
assimila¢do do conteudo pelo aluno e que estes sao
usados essencialmente nos conteudos escolares,
podemos elencar primeiramente o quadro negro e
0 giz como recurso didatico cldssico numa sala de
aula, além desses, podem ser citados outros como
cartazes, computador, retroprojetor, revistas, jogos
e filmes.

Assim, fica por responsabilidade do
professor a selecdo dos melhores recursos, dos
mais classicos aos mais recentes a fim de facilitar
o entendimento e absor¢do do conteudo que ele

deseja ensinar.

FEDERAL DO PARAN)

Os recursos didatico-pedagdgicos basicos
que estao disponiveis nas escolas publicas estaduais
da cidade de Cascavel se traduzem em quadro negro
e/ou branco, livros didaticos, TV pen drive, projetor
multimidia (projetor de slides) e o computador,
porém, nao ¢ dificil encontrar laboratérios de
informatica desativados temporariamente por
problemas técnicos e alguns ainda desprovidos de
tais recursos.

Dentre os recursos acima citados, os quais
estdo disponiveis nas escolas de Cascavel, o
quadro negro/branco foi a op¢do mais assinalada
(54%) sendo incluido também quando alguns
entrevistados optaram por mais de uma opgao de

resposta (Figura 4).

Figura 4 — Recursos didaticos considerados como os mais
importantes para o ensino da biologia, em porcentagem

60 =
40 4
B Quadro negro/branco
20 4 B Tv/datashow

 Livro didatico

B Computador

Fonte: Autoria Propria

Apesar de saber que algumas aulas de
biologia seriam mais eficazes com o uso dos
recursos plurissensoriais, o quadro negro também
se configurou como um importante recurso
didatico, principalmente para aulas expositivas,

tendo a vantagem de auxiliar o professor numa
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eventualidade que possa vir a ocorrer dentro da sala
de aula com os outros recursos tecnoldgicos.

Na andlise das respostas dessa questdo,
observou-se que 100% dos educadores que estdo
em processo de aposentadoria assinalaram todas
as opgoes que constavam os recursos tecnologicos,
ou seja, consideram todos esses recursos didaticos
como importantes para o ensino de biologia.

Moran (2007), indistintamente da
modalidade de ensino, a integragdo dos artefatos da
tecnologia sdo importantes no contexto educacional,
pois sdo meios de comunicacdo que informam
continuamente ¢ de forma integral, de modo
que a escola com seus processos educacionais
convencionais podem fazer uso desses recursos em
seu proprio beneficio.

Ainda, Demo (2008), sobre as tecnologias
de informacdo e comunicagdo, aponta que toda
proposta que investe na introdug¢do das TICs na
escola so pode dar certo passando pelas maos dos
professores.

O que transforma tecnologia em
aprendizagem ndo ¢ a maquina, o programa
eletronico, o software, mas o professor, em especial,
em sua condicdo socratica.

O Quadro 1 expde as conceituacdes e
frases coletadas, relacionadas aos conceitos
consideradas relevantes para a pesquisa, descritas
pelos professores no intuito de opinar sobre as

vantagens do uso do computador nas aulas de

Conceitos Frases

“Os alunos podem visualizar os conteudos ministrados em
ciéncias e biologia durante a explanagfo. auxiliando assim na
compreensio e fixagdo.”

“Esta ferramenta nos ajuda a tornar mais palpavel nossa
disciplina, pois em muitos assuntos os alunos devem utilizar da

Visualizacao . S N
imaginagfio para tentar compreender o que estamos ensinando.
As le]ill]ﬂgﬁﬂﬁ 5 imﬂgens nos ﬂjudﬂlll a suprir - essas
necessidades.”

“Para entender a biologia na maioria das vezes ¢ necessario o
uso de imagem. pois dependendo do conteudo fica dificil
entender s6 imaginando os processos que acontecem em nossas
células por exemplo. com os recursos tecnoldgicos fica mais
facil a compreensio dos alunos.”

“Tudo o que ¢ diferente de certa forma chama mais atengdo do
aluno, para tanto se torna necessario utilizar-se de todos os
recursos diferentes disponiveis na escola em que se trabalha (se
houver ¢ claro).”

“As aulas ficam mais interessantes.”

“Por ser uma aula diferente, os alunos gostam mais, participam
e se dedicam mais...”

Motivador B SR p .
“Tornar as aulas mais dinamicas e atrativas... capacidade de
autonomia para a pesquisa.”

“A atragio do aluno pela tecnologia. A geragio da
nanotecnologia ¢ mais visual do que auditiva...”.

“Os conhecimentos cientificos sdo atualizados... o aluno torna-
se mais receptivo para assimilar os conceitos.”

“O aluno se interessa mais, facilita a compreensio do
conteudo.”

Facilitador

“Facilita a aquisigio dos contetidos... melhora as relagdes
interpessoais.”

“Facilita o entendimento referente ao contetdo.”
“Através desse recurso os alunos conseguem ter um

entendimento mais amplo do contetdo trabalhado.”

“Esses recursos vém complementar os conteudos que temos que
transmitir a0 educando., tornando-o cada vez melhor e
esclarecedor.”

“Complementagio do ensino com curiosidades e imagens.”
Complementacio  ~Complemento interessante ¢ motivador.

... Dispde de varias informagdes. jogos e videos que nio contém
nos livros didaticos.”

“Ampliar o conhecimento.”

“E uma forma de mostrar como eles podem pesquisar ¢ descobrir
coisas novas...”.

Quadro 1 - Opinides de alguns professores consideradas
relevantes em relagdo as vantagens do uso do computador
nas aulas de biologia.

Além de elencar vantagens por eles
entendidas, alguns docentes preferiram fazer uso
desse meio para expressar seu descontentamento
quanto a estrutura ou a filosofia da escola em que

trabalha, conforme apresentado no seguinte relato.

biologia. “O computador ¢ uma ferramenta importante
para trabalhar imagens, animacdes, videos € jogos
£ ,
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didaticos na biologia, porém a falta de apoio da
instituicdo, como o agendamento e laboratoristas
auxiliando as atividades sempre sdo dificuldades.
Burocracia em demasia ou as vezes a ndo existéncia,
dificultando a utilizacao de laboratorios de
informatica. Portanto, as aulas sdo trazidas prontas
e utiliza-se apenas a TV pen drive a fim de facilitar
e organizar o processo de aprendizagem, evitando
a indisciplina de alunos vista em laboratorios de
informatica.”

Sancho e Hernandez (2006) afirmam que
ha uma grande barreira que dificulta a escola de
mudar o paradigma atual em relagdo as aulas e
conectar-se ao mundo digital para atender a nova
geracdo de alunos inclusos em uma sociedade
conexa a tecnologia, sendo o curriculo inflexivel
que inviabiliza tal mudanc¢a. Entdo, para atender
o desenvolvimento e acompanhar a evolugdo do
mundo digital, a escola precisa passar por uma
reformulac¢do profunda, precisa ser mais flexivel e
comegar a perceber que o aluno de hoje ¢ o aluno
que tem acesso fora escola ao computador e a

Internet.

A AULA VIRTUAL INTERATIVA COM O USO DO
COMPUTADOR E A INTERNET

Na busca de recursos didaticos disponiveis
na pagina virtual da SEED através do portal
“Dia a Dia Educac¢ao” foi possivel encontrar
diversos subsidios para uso dos professores, desde
artigos, teses, dissertacdes, jogos, aulas praticas,

simuladores e animagdes, sendo esses dois ultimos

os escolhidos para a realizagdo dos modulos de
estudo.

A intencdo inicialmente era a de realizar
esses mdodulos de estudo com trés turmas de
terceiros anos do ensino médio. Assim, ao serem
concluidas as aulas, alguns colegas docentes
foram motivados a realizarem igualmente com
os seus alunos, mas ao passo que demoraram
alguns dias para realizarem as aulas, o link j& ndo
mais estava disponivel, o que indicou que fatores
imprevistos com recursos tecnologicos disponiveis
podem eventualmente acontecer. Todavia, apesar
de inexpressivos dados obtidos com uma Unica
turma, o resultado foi satisfatdrio, pois foi possivel
comprovar no decorrer da aula o encantamento
pelo dinamismo das imagens, a motivag¢do para a
realizagdo das atividades e a total participacdo e
interacao a aula virtual.

Nesse contexto os recursos tecnologicos de
aprendizagem podem ser empregados como suporte
para e apoio as atividades presenciais em sala de
aula, permitindo expandir as interagdes da aula para
além do espago-tempo ou para suporte as atividades
de formacdo presencial nas quais o ambiente digital
podera ser utilizado.

Na atividade, o acesso facilitado as suas
interfaces possibilitou uma relativa tranquilidade a
todos os alunos quanto ao manuseio durante a aula,
mesmo daqueles que ndo tinham muita destreza
com o computador. De inicio, o programa trazia um
menu (Figura 5) que permitia navegar pelo sistema

operacional e conhecer suas interfaces contendo
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explicagdes de como proceder para a realizacdo da
aula. Assim, ao passo que os discentes obedeceram
os comandos exigidos, 0s mesmos interagiram com
o software, efetuando a leitura dos textos, alterando
as paginas e realizando as tarefas.

E importante ressaltar que determinados
alunos, devido a lentiddo do sistema, ndo
conseguiram acompanhar simultaneamente a turma
em geral, no entanto, todos conseguiram concluir
suas atividades.

Em face disso, Mamede-Neves e Duarte
(2008) afirmam que a escola precisa se deslocar
das concepgoes de ensino/aprendizagem, nas quais
o livro e ela propria se configuram como Unicas
possibilidades de aquisi¢do de conhecimento e de
cultura (tomada apenas como erudi¢do), em dire¢ao
a outras concepgoes, em que conhecimento, cultura
e comunicagdo se aproximam, na medida em que
sdo pensados a partir de novos parametros tedrico/

conceituais.

Figura 5 — Alunos participando da aula virtual
interativa

Fonte: Autoria Propria

RECURSOS TECNOLOGICOS EDUCACIONAIS
SOB A OTICA DOS ALUNOS

Na analise das questdes foi fato um
paradoxo entre o ponto de vista dos professores e
dos alunos, principalmente na escolha dos recursos
tecnoldgicos, pois a maioria absoluta dos alunos
considerou essencial o recurso computacional para
pesquisas e aulas, escolhendo esse componente
como o0 mais importante recurso tecnoldgico e em
segundo lugar, a TV multimidia, ou seja, nenhum
aluno que respondeu ao questionario considerou o
quadro e/ou livro didatico como recurso importante
para as aulas, e ainda, indicaram através de
suas respostas que precisam de varios recursos
tecnologicos para aprender melhor e que o professor
deve buscar variar sua forma de ensinar, utilizando
dessa variedade para melhor assimilagdo dos

contetdos (Figura 6).

Figura 6 — Preferéncia dos entrevistados sobre os
recursos tecnolégicos

# Quadro negro/branco
® TV multimidia
# Livro didatico

# Computador

1-Opinido dos professores. 2- opinido dos alunos.

Fonte: Autoria propria

Ao término das aulas, os alunos avaliaram
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o moédulo de ensino como muito interessante,
porém, ressaltaram que os problemas técnicos
observados pela maioria foram prejudiciais para o
desenvolvimento das aulas.

Apesar do baixo niimero de alunos que
responderam ao questiondrio foi possivel estender
essa interpretagdo para mais turmas, diante do
cendrio atual quanto a forma de se comunicar,
trabalhar e fazer pesquisas, em que o computador,
como ja mencionado, esta inserido no cotidiano do
aluno, sinalizando aos profissionais da educagdo
a necessidade de atencdo cada vez maior em
relacdo aos atuais recursos tecnologicos que
podem naturalmente ser introduzidos no contexto
educacional.

Mamede-Neves e Duarte (2008), analisando
as tensdes vividas pela escola brasileira face ao
acelerado desenvolvimento tecnologico das tltimas
décadas, apontam que o contato com a internet ¢
uma unanimidade entre os jovens, de modo que;
98% dos entrevistados nesse estudo informaram que
navegam na internet diariamente ou, no minimo,
duas a trés vezes por semana, 0 que sugere uma
facilidade de acesso a rede também fora de casa.

Os jovens de classes populares informam
que tém acesso a internet em casa de amigos, na
escola, no trabalho e em espacos como os cibercafés
e quiosques de acesso pago, as chamadas lanhouses,
hoje muito mais disseminados nas comunidades de
baixa renda do que nas areas mais privilegiadas das
cidades.

Oliveira e Trivelato (2006) expdem que

a utilizacdo dos recursos didaticos pedagogicos
diferentes dos utilizados pela maioria dos
professores, quadro e giz, deixam os alunos mais
interessados em aprender, pois ao utilizar um
jogo, um filme ou uma dinamica em grupo, por
exemplo, os alunos expressam suas opinides com
maior espontaneidade, entrando em contato com os
conhecimentos de todos na turma.

Isso revela outro ponto importante na
utilizacao dos recursos didaticos, pois no momento
que se cria na turma uma discussdo, ocorre um
envolvimento de todos em sala, socializando a

informagao apontada por cada um (Santos, 2011).

CONSIDERACOES FINAIS

Constata-se que as escolas publicas
estaduais abordadas na cidade de Cascavel, no
Parana, estdo equipadas com computadores, assim
como outros recursos tecnoldgicos para pesquisas
e aulas diversificadas, além da disponibilidade de
alguns cursos de introducdo as midias digitais e
oficinas nesse formato, porém, o computador ainda
esta restrito aos laboratorios de informatica que
comportam baixa velocidade de conexao a internet
e frequentemente apresenta problemas técnicos.

Os docentes, na maioria das vezes, escolhem
o quadro negro e o livro didatico como seus Unicos
recursos para as aulas, uns porque entendem que a
interacdo entre professor-aluno ¢ mais satisfatoria,

alguns por garantir o controle e a atengao dos alunos
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especialmente dentro das salas de aula e outros, por
ndo terem afinidade com o computador, visto que,
a maioria dos docentes em atividade na educagao
basica ndo sdo “nativos digitais”, apesar de um
nimero relevante de professores terem passado por
cursos especificos de informadtica bésica.

Cumpre observar, todavia a pontuagdo que
a maioria dos autores fazem ao refletirem sobre
essa complexa relacdo entre tecnologia e educacao,
que em sintese, deve ser dispensada, pelo contrario,
estd a cada dia sendo mais exigida no meio escolar,
mas como um complemento, meios auxiliares, ndo
substitutos a esséncia do professor em sala de aula,
assim, o mesmo deve estar seguro em lidar com a
tecnologia para usar como aliada no processo de
ensino aprendizagem.

Assim sendo, para uma contribuicdo
efetiva das tecnologias no ambito educacional,
que comporte resultados no processo de ensino
aprendizagem, fica evidente a necessidade da
qualidade de oferta desses recursos nas instituigdes,
bem como a capacitagdo e o aperfeicoamento
dos docentes quanto ao uso das tecnologias da
informacao e comunicagao.

Por fim, o professor j& percebe que
suas habilidades precisam ser aperfei¢coadas,
contextualizadas com as inovagdes tecnologicas
que surgem e com o perfil do aluno que evolui
tanto na forma de aprender quanto na maneira de se
comunicar. O tempo e a disposi¢do para pesquisar,
discutir, preparar aulas a partir de novas iniciativas

¢ responsabilidade do docente para com o aluno,

ICA FEDERAL DO PARANA

pois o canal de comunicacdo deve estar aberto com
qualidade nesse processo de coautoria de ensino

aprendizagem.
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