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Metodologias ativas: uma reflexao acerca
da contribuicao da sala de aula invertida no
periodo pandémico da COVID-19

RESUMO

O presente artigo traz reflexdes e destaques a produtos educacionais desenvolvidos
durante a pandemia da COVID-19, na area de metodologias ativas, dando énfase ao método
dasaladeaulainvertida. Teve como principal objetivo tecer reflexdes acerca da importancia
das metodologias ativas, aliadas ao avanco das tecnologias, no processo de transicdo da
educacdo tradicional para um modelo de ensino inovador que coloque o aluno como centro
do processo de ensino/aprendizagem. O estudo realizou-se em uma abordagem qualitativa,
exploratdria, de procedimento bibliografico, dando destaque a trabalhos recentes, no
ensino formal e ndo formal da educagdo profissional e tecnoldgica no Brasil, utilizando a
base de dados do Portal EduCapes, aplicando o termo “sala de aula invertida” como
ferramenta de busca. Foram selecionados cinco produtos educacionais. Ao final, pode-se
constatar que o modelo de ensino abordado e desenvolvido pelos autores de produtos
educacionais em destaque, trouxeram grandes contribuicdes dentro da educacgdo
profissional e tecnoldgica no Brasil no periodo pandémico citado, apesar dos desafios e
dificuldades apresentados para a sua implementacao.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologias Ativas. Sala de Aula Invertida. Produtos Educacionais.
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1 INTRODUCAO

A sociedade deste século tem vivenciado constantes mudancgas e um célere
movimento de transformacdo social. Segundo Chiavenato (2014), tais mudangas
sdo estimuladas por fatores como mudangas econémicas, sociais, culturais,
tecnoldgicas, demogréficas, politicas, e ecoldgicas que atuam de maneira
conjugada e sistémica em um incrivel campo dinamico de forgcas que produz
resultados extraordindrios, trazendo transformacdées, imprevisibilidade, incerteza
e perplexidade. Estas mudancas tém impactado de forma significativa na vida das
pessoas, nas relacdes estabelecidas entre elas, no mundo do trabalho e na escola.
Esta ultima, talvez seja a que mais tem sido “sacudida” (como descrevem as
autoras), dada a solidez histdrica de sua estrutura (DIESEL; BALDEZ; MARTINS,
2017).

Diante do exposto, o presente manuscrito traz como proposta, tecer reflexdes
a respeito das contribuicdes das metodologias ativas no processo de renovacao e
transformacdo do qual o ensino passou nos ultimos anos, experimentadas mais a
fundo durante a pandemia da COVID-19. Tais mudangas envolveram uso de
tecnologias, como plataformas on-line, em especial o Google for Education, que
por sua vez, contribuiu de forma relevante.

Dentro do ensino médio integrado na rede federal de ensino, estudantes
puderam experimentar esse método de ensino nem tdo novo, mas até entdo,
pouco implementado na rede, envolvendo plataformas de ensino, uso de
tecnologias, uso da internet, disponibilizacdo de conteddos em plataformas
digitais, realizacdo de atividades e entregas das mesmas, utilizando também estas
plataformas. A mais comumente utilizada foi o Google Classroom (Google Sala de
Aula) em substituicdo da sala de aula fisica, pois 0 mesmo oferece varios recursos
on-line e gratuitos.

De Lima Araujo e Frigotto (2015) consideram o ensino integrado ndo apenas
uma forma de oferta da educacdo profissional de nivel médio, mas como uma
proposicdo pedagdgica que se compromete com a utopia de uma formacdo inteira,
qgue ndo se satisfaz com a socializacdo de fragmentos da cultura sistematizada e
que compreende como direito de todos ao acesso a um processo formativo,
inclusive escolar, que promova o desenvolvimento de suas amplas faculdades
fisicas e intelectuais.

De Lima Araujo e Frigotto (2015) afirmam ser um equivoco considerar a
possibilidade de um uUnico método ser valido para todas as situagdes do ensino
integrado, pois ha uma miriade de procedimentos que, em fungdo da matéria, dos
alunos e das finalidades educacionais especificas, podem favorecer a ampliagdo da
compreensdo do mundo, como propde o projeto de ensino integrado, abordando
questdes praticas relativas ao processo diddtico de experimentagdo desta
modalidade de ensino, a luz de referéncias identificadas com uma pedagogia
voltada para o social.

Diante da fala destes dois renomados autores da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT), vé-se o uso das metodologias ativas como uma proposta de
variacdo destes métodos de ensino que, por sua vez, ndo podem servir de base
para todos, de modo a atingir apenas um modelo estereotipado de aluno. Deve-se
levar em consideracdo as particularidades de cada aluno e também o fato de que
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todo processo de ensino e aprendizagem se inicia muito antes de professores e
alunos adentrarem ao ambiente escolar.

Mas seria possivel encontrar, dentro da plataforma EduCapes, Produtos
Educacionais (PE) que viessem a contribuir para uma educacdo moderna, com o
tema “Sala de Aula Invertida” (SAl), colocando o aluno como referéncia no
processo de construgao do conhecimento?

O presente manuscrito traz como objetivo tecer reflexdes acerca da
importancia das metodologias ativas, aliadas ao avanco das tecnologias, no
processo de transi¢cdo da educacao tradicional para um modelo de ensino inovador
que coloque o aluno na centralidade do processo ensino/aprendizagem, com vistas
a sua participagdo social como sujeito ativo, autbnomo e protagonista na
construcdo do conhecimento. Desta forma, o estudo reunirda PE que foram
desenvolvidos durante a pandemia da COVID-19.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Este tdpico traz a fundamentagdo tedrica deste estudo. Inicialmente discorre-
se sobre as contribuicGes da teoria de aprendizagem de Lev Vygotsky, salientando
a categoria mediacdo da aprendizagem, via interacdo social, que auxilia em uma
reflexdo critica sobre a pratica pedagdgica do professor mediada por metodologias
ativas, na sequéncia, discorre-se sobre as metodologias ativas, com énfase no
método da SAl, as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) e os
desafios da sua implementacdo na educacdo, bem como embasamento da
tematica definida neste estudo. Para finalizar, o conceito de PE e sua fungdo como
mediadores do processo ensino/aprendizagem.

2.1 Teoria da Mediagdo em Lev Vygotsky

O artigo de José Moran intitulado “O papel das metodologias na
transformacdo da Escola” traz a compreensao de que as metodologias ativas ndo
sdo uma temdtica recente, mas sim o seu “senso de urgéncia” na educacdo
contemporanea (BACICH; MORAN, 2018, p. 1). Este postulado é importante, posto
que suscita reflexdes tedricas mais aprofundadas em torno das metodologias
ativas, buscando a superacdo de definicdes simplistas e puramente pragmaticas
atribuidas a sua compreensao.

Ante o exposto, para os fins de fundamentacdo tedrica deste trabalho de
pesquisa, que toma como objeto de estudo PE fundamentados em metodologias
de aprendizagem ativa, uma breve revisdo e discussdo sobre mediagdo da
aprendizagem em Vygotsky, aqui se faz necessario, posto que esta categoria
interacionista salienta a relevante fun¢do mediadora destas metodologias em
processos educativos e formativos na zona proximal de desenvolvimento do
estudante. Mais especificamente, no que concerne a contextualizagdo das reais
necessidades de aprendizagem deste sujeito.

A pertinéncia da Teoria da mediagdo para a pratica pedagdgica reside-se no
postulado geral da obra vygotskyana, que prioriza a compreensdo de que
construcdo e aimplementagdo de metodologias para o ensino e aprendizagem ndo
devem ocorrer dissociadas do contexto histérico e sociocultural em que o
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estudante estd inserido. Isso porque a aprendizagem, recep¢do, producdo e o
compartilhamento do conhecimento dependem da interacdo deste com outras
pessoas e com os construtos histdrico-culturais vigentes do contexto social onde
vive e se desenvolve (VYGOTSKY, 1991; VYGOTSKY; LURIA; LEONTIEV, 2010).

Nessa abordagem, privilegia-se a compreensdo de como a intera¢do social
interfere nas aprendizagens do ser humano e o seu consequente desenvolvimento.
Isso porque a interacdo social possibilita a internalizagdo/apropriacdo dos
construtos do ambiente sociocultural pelo ser humano e, com isso, tornando este
um ser social ativo e criativo (VYGOTSKY; LURIA; LEONTIEV, 2010).

Essa assertiva justifica que a teoria da mediacdo em Vygotsky (1991) se
enquadra como cognitivista e sociointerativista, e parte da premissa de que o
desenvolvimento da dimensdo cognitiva ndo pode ser entendido sem referéncia
ao contexto social e cultural no qual ele ocorre, pois para o autor da teoria, o
contexto social, histérico e cultural sdo pecas chaves do desenvolvimento
cognitivo.

Assim sendo, a interacdo social consiste em possibilitar a media¢do das a¢des
de aprendizagem do homem no e com o mundo, posto que “a mediacdo é a base
dos processos psicoldgicos superiores do ser humano” (VYGOTSKY, 1991, p. 3). Em
outros termos, esses processos se referem ao desenvolvimento humano por meio
da aprendizagem interativa com os elementos do contexto sécio histérico e
cultural, a qual possibilita o despertar de capacidades de agir com autonomia sobre
e interagir com o meio social, despertando o pensamento consciente sobre si
mesmo e sobre outrem, a percepcdo e memorizacdo critica, comunicagdo,
formulagdo de conceitos, resolugdo de problemas, dominio do sentimento volitivo
e emocional (VYGOTSKY, 1991; PEREIRA et al., 2023).

Nas teorizacGes metodoldgicas de Vygotsky (1991) e Vygotsky, Luria e
Leontiev (2010) as relagBes/interacdes sociais que se estabelecem entre as
pessoas sao construtos que fomentam o aprendizado, posto que estas mesmas
relacbes sdo processos da mediacdo da acdo do ser humano com o objeto de
aprendizagem. No entanto, as a¢des humanas com o mundo dependem da
mobilizagdo de instrumentos (sistemas de ferramentas tecnolégicas e sistemas de
simbolos/signos linguageiros e numéricos, entre outros) sociohistoricamente
construidos nas e pelas formacgdes socioculturais.

Segundo Vygotsky (1991), a cada momento da histéria o homem cria novos
instrumentos para agir e interagir com vistas a atender suas necessidades no e com
o meio social. O que consequentemente modifica a cultura e as aprendizagens,
modicando igualmente a si mesmo. Disso depreende-se que o ser humano é um
ser social ativo e criativo. Esta capacidade o diferencia de animais.

Em Vygotsky (1991) e Vygotsky, Luria e Leontiev (2010), tem-se que a escola é
o lugar social de multiplas intera¢bes entre pessoas, saberes/conhecimentos e
culturas. Enquanto tal é também o lugar das diferengas socioculturais. Em razao
disso, a concretizagdo da media¢do pedagdgica tecnoldgica requer metodologias
de aprendizagem ativa centradas no protagonismo do aluno, em sintonia com as
novas mediacbes e transposicdes do conhecimento possibilitadas por
instrumentos tecnoldgicos digitais e por signos linguageiros de nossos dias. Neste
caso, a SAl se mostra como possibilidade mediadora importante, ja que coloca em
interacdo zonas de aprendizagem e desenvolvimento do estudante em tempo e
ambientes de aprendizagem diferenciados.
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Vygotsky (1991) orienta que a aprendizagem ocorre dentro da zona de
desenvolvimento proximal, definida como a distancia entre o nivel de
desenvolvimento cognitivo real do aluno e se refere a capacidade deste de resolver
problemas (independentemente) e o nivel de desenvolvimento potencial da
capacidade de resolucdo de problemas sob orientacdo de alguém mais experiente
ou de um adulto.

Com isso, compreende-se que a zona de desenvolvimento proximal, por sua
vez, abrange todas as func¢des e atividades que o aluno consegue desempenhar
apenas se houver ajuda de alguém. Esta pessoa que intervém para orienta-lo pode
ser tanto um adulto (pais, professor, responsavel, instrutor de lingua estrangeira)
ou até mesmo um colega que ja tenha desenvolvido a habilidade requerida
(PEREIRA et al., 2023).

Do exposto, tratar de metodologias de aprendizagem ativa requer refletir
sobre a mediacdo pedagdgica em Vygotsky (1991), que com sua teoria pautada no
sociointerativismo, traz contribuicdes importantes para a compreensao de que
estas metodologias sdo acdes educativas que funcionam como mediadoras do
processo de ensino e aprendizagem, agindo diretamente na zona de
desenvolvimento proximal.

Na relacdo professor, aluno e saber nos eventos de ensino/aprendizagem,
urge que a metodologia a ser utilizada permita a interatividade. E aqui que a SAI
se constitui como metodologia ativa mediadora desse processo, posto que
possibilita que o professor e o aluno trabalhem o conhecimento antes, durante e
apos as atividades escolares. O que remete a compreensdo de que o método de
SAl inicia-se no mundo da vida e adentra o mundo da escola e vice-versa, como
uma zona de desenvolvimento proximal que se desenvolve ndo apenas na sala de
aula, mas para além dela, superando, desse modo, por meio da interacdo social, o
método tradicional.

A seguir discute-se algumas metodologias ativas, suas defini¢es, salientando
a SAl, que por sua vez, é o foco do presente trabalho.

2.2 Metodologias ativas de aprendizagem

As Metodologias Ativas de Aprendizagem (MAA) tém uma concepcdo de
educacdo critico-reflexiva, com base em estimulo no processo de ensino e
aprendizagem, e consistem numa técnica pedagdgica baseada em atividades de
instrucao, capazes de engajar os estudantes, resultando em seu envolvimento na
busca pelo conhecimento (MACEDO et al., 2018).

As metodologias ativas sdo a inter-relagdo entre educacgao, cultura e escola,
sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade
do aluno com a intenc¢do de propiciar a aprendizagem (BACICH; MORAN, 2018).

Existem diversos tipos de MAA, algumas delas, segundo Fonseca e Mattar
(2017) séo:

e Ensino Hibrido (Blendend Learning), mistura de educacdo presencial e
on-line;

e Instrucgdo entre pares (Peer Instruction): alunos ensinam e aprendem
com seus colegas;
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e Meétodo de caso (Case Method): alunos discutem e apresentam
solucdes a partir de casos propostos pelos professores;

e ABP (Aprendizagem Baseada em Problemas): alunos aprendem em
pequenos grupos e com professores tutores a partir de problemas;

e Aprendizagem por Projetos: alunos trabalham um longo periodo
investigando e respondendo a uma questdo problema;

e Pesquisa: producdo de trabalhos para disciplinas, iniciacdo cientifica,
tendo o professor como orientador;

e Gamificacdo (Gamification): a utilizacdo de mecanicas e pensamentos,
baseados em jogos para engajar, motivar acGes e promover o
aprendizado e resolucdo de problemas, tornando conteldos densos
em materiais mais acessiveis (ALVES, 2018);

e Salade Aula Invertida (Flipped Classroom): apoiadas nas TDIC alteram
a pratica tradicional, fazendo com que atividades que antes eram
feitas em sala de aula ocorram fora dela e vice-versa.

Como dito anteriormente, esta Ultima sera o foco deste manuscrito.

As metodologias ativas sdao responsdveis por fazerem a mediacdo entre o
campo tedrico e o pratico do ensino e da aprendizagem, embora o meio académico
pareca ndo perceber esta sua relevancia (MACEDO et al., 2018).

2.3 Sala de aula invertida

A SAl é uma metodologia ativa que consiste numa estratégia de aprendizagem
gue possui como aspecto a inversao da sala de aula, e é realizada nos momentos
pré-aula, sala de aula e pds-aula (DE LIMA BENEVIDES; AMORIM NETO, 2021).

Para Horn e Staker (2015), autores estadunidenses, dentro do ensino hibrido,
a SAl surge como um programa de educacdo caracterizado pelos momentos de
estudo na utilizagdo de recursos em rede, por meio de plataformas digitais, e
momentos que ocorrem em sala de aula, permitindo a interatividade entre
discentes e docentes, e melhorando o engajamento dos estudantes.

Autores pioneiros no método de SAl, Bergmann e Sams (2016), definem esta
metodologia como a inversdo do que antes era realizado nos momentos em sala
de aula e passaram a ser realizados em casa e o que, tradicionalmente, era
realizado como trabalho de casa, passa a ser realizado na sala de aula. Neste
método de inversdo, os estudantes tém o contato prévio com o conteudo antes da
aula, e no momento de sala de aula, os encontros presenciais sdo utilizados de
forma mais ativa no processo de aprendizagem dos estudantes, onde o professor,
como mediador, passa a propor discussoes, atividades praticas, demonstracdes,
tirando davidas surgidas durante os estudos realizados no periodo de antes da aula
(BERGMANN; SAMS, 2016).

Barroso (2020) define o Google Classroom como uma sala virtual,
disponibilizada gratuitamente pelo Google, que serve como uma 6tima ferramenta
para realizacdo da SAl, pois, a mesma permite que professores e alunos facam
gratuitamente o login de qualquer computador ou dispositivo movel para acessar
as tarefas da turma, bem como os materiais do curso e obter feedbacks. Esta
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ferramenta oferece ao professor uma plataforma para se comunicar com os
alunos, atribuir e receber trabalhos, além de disponibilizar outros recursos para a
aprendizagem.

No Quadro 1 delineiam-se os trés momentos do método de SAl, destacando
as suas trés etapas de execucdo, tendo por base o aporte de De Lima Benevides e
Amorim Neto (2021).

Quadro 1 — Os trés momentos de aplicagdo do método de SAI.

Sala de Aula Invertida

O estudante pode iniciar os estudos das atividades, podendo elas serem em
formatos de videoaulas, jogos educativos, livros, textos didaticos,
formuldrios eletronicos, dentre outros, disponibilizadas em plataformas
i educacionais. A mais comumente utilizada no Brasil é o Google Sala de Aula,
PrT- por ser gratuita e por possuir varios recursos. As atividades propostas no
auia Google Sala de Aula podem ser links de videos da plataforma YouTube,
artigos para leitura, sites de jogos interativos, formularios digitais, ou
qualquer outro material com os conteudos relativos aos assuntos para que

sirvam de base para serem posteriormente abordados em sala de aula;
Os estudantes, apds um prévio acesso ao conteudo das videoaulas, jogos
Sala de | educativos, textos didaticos, formuldrios digitais, ou outros, disponibilizados
aula no Google Sala de Aula, participam de debates em sala, objetivando a

construcdo coletiva do conhecimento;

Pos- Consiste na postagem, realizada pelo estudante, de atividades avaliativas

aula propostas pelos professores, dentro da plataforma, realizando upload.

Fonte: Adaptado de De Lima Benevides e Amorim Neto (2021).

Desta forma, a sala de aula se torna mais atrativa e mais significativa para o
estudante. Os trés momentos metodoldgicos em destaque possibilitam que este
sujeito se torne protagonista da sua aprendizagem. O que desmistifica a figura do
professor como detentor do conhecimento, transformando este profissional em
mediador do processo educativo/formativo, atualizando assim a educagdo
tradicional por um ensino inovador, centrado no estudante.

2.4 As TDIC e os desafios da sua implementac¢ao na educagdo

Costa, Duqueviz e Pedroza (2015) conceituam as TDIC na educa¢do como
instrumentos mediadores da aprendizagem, que contribuem para a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem por meio da inclusdo de instrumentos
tecnoldgicos dentro do processo educativo/formativo. Dentre esses, 0s
dispositivos eletronicos e tecnoldgicos, incluindo-se computador, internet, tablet,
smartphone e qualquer outro dispositivo que permita a navegac¢ao na internet.

O uso das TDIC, como ferramentas de aprendizagem, provoca importantes
mudancas na forma de ensinar e aprender, uma vez que possibilita que os
estudantes utilizem recursos tecnoldgicos, colaborando para a proatividade dos
mesmos, fazendo com que eles assumam uma posicao de destaque na apropriacao
do conhecimento com autonomia e interagdao, numa perspectiva moderna e
dindmica (NASCIMENTO; MACEDO; NUNES, 2022).

R. Bras. Ens. Ci. Tecnol., Ponta Grossa, v. 16, p. 1-22, 2023.



RBECT

Revista Brasileira de Ensino.
de Ciéncia e Tecnologia

Pégina | 8

A questdo pedagdgica no contexto digital, com a expansao da internet e das
TDIC, tem levado educadores a repensarem e, até mesmo, inovarem as suas
praticas pedagdgicas no contexto do século XXl, pois o binbmio estabelecido entre
tecnologias e educacdo tem se constituido em experiéncias ainda dispersas.
Educadores e estudantes, contemporaneamente, estdo imersos em um contexto
dindmico, interativo e proativo, muito diferente daquele em que foram
estruturados os moldes educacionais anteriores a chegada da internet (SCHUARTZ;
SARMENTO, 2020).

Prensky (2001) criou um termo para classificar uma geracdo de jovens
identificada como falantes de uma linguagem tecnoldgica digital, a designacao
mais util encontrada para eles, segundo o autor, é “Nativos Digitais”, pois esta
geracdo é formada por “falantes nativos” da linguagem digital de computadores,
videogames e internet. A carateristica principal desta geracdo é a facilidade para a
utilizacdo de novas tecnologias.

Na educacdo brasileira, um dos aspectos mais importantes, e que deve ser
considerado é a infraestrutura necessaria para o uso desses recursos tecnoldgicos
como ferramentas de ensino. Um dos pontos principais é a velocidade de acesso a
internet presente nas escolas. Com o mundo digital cada vez mais utilizando
computacdo em nuvem, que faz com que os dados sejam armazenados on-line,
podendo ser acessados de qualquer lugar, ter uma boa velocidade de acesso a
internet é muito importante (CAMPQOS; DE PAULA, 2020). Mas aliado a isso, é
necessario um corpo docente preparado para manusear tais ferramentas com
presteza.

Carvalho e De Lima (2019) analisaram e constataram que o conteudo dos
Projetos Politicos Pedagdgicos (PPP) de cursos superiores da Universidade Federal
de S3o Jodo del-Rei (UFSJ), alertaram para a necessidade de uma constante
reflexdo a respeito da formacédo inicial dos professores na UFSJ, de modo a
reconsiderar o uso pedagdgico das TDIC na maioria dos seus projetos, pois
inegavelmente, as TDIC passaram a fazer parte de nossas vidas e atividades
cotidianas mais comuns.

Para Da Silva Oliveira, De Brito e Padilha (2022), grande parte dos educadores
na educacdo bdsica vivem presos em uma rotina de ensino tradicional, na qual os
professores trabalhavam como transmissores e os estudantes enquanto passivos
e submissos. E notdrio que essa realidade precisa ser melhorada e que estratégias
eficazes precisam ser implementadas na realidade destes professores e
instituicdes de ensino.

O préximo tdpico traz a defini¢cao de PE, pois o conceito e origem dos mesmos
serd de grande importancia para a assimilagao do teor do presente estudo.

2.5 Produtos educacionais

Os PE sdo objetos mediadores do processo de ensino e aprendizagem. Sao
resultantes de pesquisas desenvolvidas em ambito desse processo, sendo,
portanto, denominados como “produto final” dos cursos de pds-graduagao como
mestrados profissionais em Ensino no Brasil e por meio do Pibid - Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia.
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Segundo Da Rosa e Locatelli (2018, p. 26-27) estes produtos tém como funcado
“o favorecimento da aprendizagem, contribuindo para qualificar o processo
educacional, especialmente na educacdo bdsica”. Com esta acepc¢do nas palavras
das autoras, por PE, entendem-se os materiais didaticos elaborados com o objetivo
de mediar o processo de ensino e aprendizagem.

Estes instrumentos mediadores (ao modo vygotskyano do termo) das praticas
pedagdgicas, podem se apresentar, portanto, no formato de pequenos livros,
aplicativos, manuais de atividades, podcasts, sequéncias didaticas, documentarios,
software, jogos educativos, etc., e no processo educativo/formativo, esses objetos
possuem a funcdo de mediacdo do conhecimento e/ou trazem informacdes
relevantes para a correcao de problemas identificados durante a produgdo de um
determinado trabalho cientifico.

Moreira e Nardi (2010) definem PE como frutos do resultado final de pesquisas
realizadas nos mestrados profissionais de ensino no Brasil, que visam a melhoria
do ensino em uma drea especifica. O mestrando, ao final do curso, deve
desenvolver uma nova estratégia de ensino, ou seja, uma nova metodologia para
determinados conteddos com a mediagdo de materiais tangiveis e intangiveis.

Enfim, trata-se de um processo ou produto de natureza educacional,
implementando-os em condic¢des reais de sala de aula ou de espacos formais ou
n3o formais de ensino, relatando os resultados dessa experiéncia. E indispensavel
gue o mesmo seja disponibilizado na pagina do programa do qual ele foi gerado
(MOREIRA; NARDI, 2010).

Assim posto, para o cumprimento dos requisitos dos mestrados profissionais
na area de Ensino, os discentes devem gerar PE resultantes de pesquisas sobre o
ensino para que sejam utilizados em escolas publicas do pais, além de dissertacdes
e artigos derivados do relato descritivo e analitico dessas experiéncias (BRASIL,
2019). Dessa maneira, tais produtos ou processos precisam ser aplicados em
condicdes reais de sala de aula ou de espacos ndo formais ou informais de ensino
(LEITE, 2018; DA ROSA; LOCATELLI, 2018).

Segundo Rizzatti et al. (2020), a modalidade de mestrados profissionais se
difere dos mestrados académicos. Decorrente disso, os discentes devem
desenvolver produtos com aplicacdo tedrico-pratica dentro de contextos reais de
educacdo e formagdo de pessoas, o que confere a cada produto objetivos
especificos de ensino e aprendizagem, assumindo, portanto, configuragdes em
formatos e conteldos tematicos diferenciados para se ajustar as necessidades da
comunidade a qual a proposta de produto se destina.

No entanto, embora os PE sejam modelos propositivos com finalidades
pedagdgicas voltados a transposicdo didatica de seus conteudos, Rizzatti et al.
(2020) chamam atencdo para a compreensdo de que estes objetos de
ensino/aprendizagem ndo devem ser trabalhados de forma acritica dentro das
organizagdes escolares. A fungdo desses instrumentos mediadores é servir de
“produto interlocutivo” aos docentes de distintos contextos educacionais.

Professores e professoras podem reusar (liberdade de usar), revisar (adaptar,
modificar, traduzir), remixar (combinar dois ou mais materiais), redistribuir
(compartilhar) e reter (ter a prépria cépia) os diferentes produtos gerados nos
Mestrados Profissionais de modo critico, adaptando-os as necessidades de
suas diferentes turmas de alunos e devolvendo a sociedade novos PE num
continuum (RIZZATTI et al., 2020, p. 2).
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Na dire¢dao do exposto, o PE se mostra como instrumento de mediagdo e
transposicdo didatica/metodoldgica do conhecimento. Tem fungdo de facilitador,
auxiliando a realizacdo de atividades para concretizacdo do projeto de
ensino/aprendizagem dentro da zona de desenvolvimento proximal, funcionando
como objetos potenciais de aprendizagem.

3 PERCURSO METODOLOGICO

Este manuscrito foi desenvolvido, empregando uma metodologia de
abordagem qualitativa. A escolha da abordagem deu-se, tomando como referéncia
Gil (2002), pelo fato da necessidade da pesquisa em aprofundar de forma mais
flexivel a realidade estudada. Nessa perspectiva, realizou-se um estudo
exploratdrio, cujo objetivo foi proporcionar uma maior familiaridade com o objeto
analisado, por meio da leitura, a analise e a interpretacdo do material, a fim de
torna-lo mais explicito e trazer reflexdes (GIL, 2002).

Fora dado destaque a trabalhos recentes dentro do método de SAl,
demonstrando resultados de sua contribuicdo para o ensino no Brasil, em especial,
aos desenvolvidos durante a pandemia da COVID-19, como forma de solucionar a
impossibilidade de encontros presenciais nas salas de aula, impostos pelas
medidas sanitdrias de distanciamento social. A pesquisa, em relacdo ao
procedimento, foi desenvolvida de forma bibliografica, visto que livros e artigos
foram tomados como base para o seu desenvolvimento (GIL, 2002).

A primeira etapa do presente artigo foi a busca por livros digitais e artigos,
dentro da ferramenta Google Académico, que trouxessem os mais diversos
conceitos sobre as tematicas trabalhadas, como livros e publicacdes de artigos
realizadas nos ultimos cinco anos, com o intuito de trazer clareza ao objeto do
estudo e riqueza ao referencial tedrico.

A segunda etapa foi a pesquisa por PE desenvolvidos na area de metodologias
ativas, mais especificamente, da SAl, e aplicados dentro de espacos formais e ndo
formais da EPT. A pesquisa foi realizada no més de novembro de 2022. Para a
escolha destes produtos foi utilizada a base de dados do Portal EduCapes,
utilizando-se do termo “sala de aula invertida” como ferramenta de busca. Foram
selecionados cinco PE, usando como principio a disponibilidade dos trabalhos
dentro do banco de dados da plataforma e o ano de publicacdo, dando prioridade
aos trabalhos de maior relevancia e mais recentes. Os trabalhos de caracteristicas
similares foram excluidos, dando preferéncia aos mais recentes.

Por se tratar de um estudo bibliografico e por ndo haver pesquisa envolvendo
seres humanos, ndo houve necessidade de submissdo ao Comité de Etica e
Pesquisa (CEP), pois o presente estudo nao oferece riscos.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este tdpico traz os PE desenvolvidos dentro de espacos formais e nao formais
da EPT e que mereceram destaque dentro do trabalho proposto, na drea de MAA,
mais precisamente, dentro do método de SAI (Flipped Classroom), que segundo
Fonseca e Mattar (2017), apoiadas nas TDIC alteram a pratica tradicional, fazendo
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com que atividades que antes eram feitas em sala de aula ocorram fora dela e vice-
versa.

Todos estes PE trazem em comum o fato de terem sido aplicados no ensino
médio, espaco ideal, segundo De Lima Araujo e Frigotto (2015), para ampliar a
compreensdao de mundo, abordando questdes relativas ao processo didatico, e
usando a sala de aula, classificada por Vygotsky (1991), como o espago
denominado como zona de desenvolvimento proximal.

Dos 100 primeiros resultados encontrados na busca, 68% foram descartados
por terem sido desenvolvidos e publicados entre os anos de 2004 e 2019, ou seja,
fora do periodo pandémico da COVID-19. Observe que o Quadro 2 apresenta o ano
de publicagdo dos 100 primeiros produtos encontrados dentro do banco de dados
do portal EduCapes.

Quadro 2 — Resultados de PE obtidos na plataforma EduCapes de acordo com o ano de
publicagdo.

De 2004 a 2019 68 68%
2020 18 18%
2021 9 9% 32 (32%)
2022 5 5%

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Como dito acima, os produtos encontrados nos anos de 2004 a 2019 somam
68 e foram descartados por ndo se enquadrarem dentro do periodo pandémico da
COVID-19. No ano de 2020 foram encontrados 18 produtos, no ano de 2021 foram
encontrados nove, enquanto no ano de 2022 foram encontrados cinco PE.

Apds uma leitura global dos 32 produtos encontrados dentro do periodo de
interesse deste estudo, e usando como principio o ano de publicacdo, foi dada
prioridade aos trabalhos de maior relevancia e mais recentes, selecionando cinco
PE para fazerem parte do presente estudo. Os produtos de caracteristicas similares
foram excluidos, dando preferéncia aos mais recentes. Na sequéncia, pdem-se em
destaque os produtos desenvolvidos, disponiveis no Portal EduCapes, e
selecionados para comporem este trabalho.

4.1 Produto 1 - sala de aula invertida

O PE desenvolvido por Barroso (2020), intitulado “Sala de Aula Invertida”,
apresenta-se em forma de cartilha, desenvolvido no Programa de Mestrado em
Educacdo Profissional e Tecnolégica (ProfEPT), do Instituto Federal de Educagdo
Ciéncias e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), campus Mossoré. Este
produto é parte integrante da dissertacdo de mestrado intitulada “Acbes de
Formacdo Docente sobre a Metodologia Sala de Aula Invertida no IFPl-campus
Piripiri”, e visou contribuir para que os professores pudessem conhecer a
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metodologia da SAl, suas vantagens e desvantagens e a forma de como colocar em
pratica durante as suas aulas.

Barroso (2020) dividiu a cartilha em trés se¢des: | Médulo — O que é a Sala de
Aula Invertida?; Il Mddulo — As Vantagens e Desvantagens da Sala de Aula
Invertida; e Il Mddulo — Colocando em Pratica.

A autora afirma que a disposicdo dos mddulos foi colocada de modo que os
professores pudessem, a partir desse conhecimento bdsico, despertar para o uso
de metodologias que potencializem o aprendizado dos alunos, colocando-os no
centro do ensino/aprendizagem, tornando-os mais efetivos neste processo.

Este trabalho mereceu destaque por ndo focar apenas numa sala de aula ou
num grupo limitado de estudantes, mas por ter sido direcionado aos professores,
e desta forma, cada um deles poder assim, ampliar o espectro de alcance, levando
para cada uma de suas turmas este método de ensino, capaz de melhorar o
ambiente de sala de aula, transformando em algo mais atrativo ao aluno, que seja
propicio para a conversdo das relacGes sociais em fun¢des mentais, trazidas na
teoria de Vygotsky (1991).

A autora listou alguns obstdculos na implementacdo desta metodologia. O
primeiro desafio a ser enfrentado esta relacionado com a intensificagao do uso da
internet, pois o excesso de acessos simultaneos a internet num mesmo local pode
acarretar numa lentidao, levando a falhas na implementacao do método.

Para Campos e De Paula (2020) a experiéncia de um aluno com a tecnologia
envolvida em seu processo de aprendizagem pode ser prejudicada caso o acesso a
esses recursos seja precario, sendo preciso que exista uma infraestrutura
adequada para o melhor aproveitamento desta ferramenta. Esta infraestrutura
adequada inclui uma boa rede de acesso a internet.

Outras dificuldades listadas por Barroso (2020) estdo vinculadas a nao
visualizacdo, por parte dos alunos, das web-aulas, o desconhecimento da pratica
da SAl, pouco conhecimento em tecnologia para o acesso as plataformas de ensino
e visualizacdo dos conteudos on-line, conteddo da disciplina diferente do conteldo
aplicado no modelo antigo, niveis divergentes das web-aulas e atividades, e falta
de treinamento pratico.

As dificuldades listadas acima, pela autora do produto, podem ser amenizadas
pela implementagdo de curriculos que promovam o desenvolvimento de
habilidades no manuseio de tecnologias digitais, pois esta geragdo denominada
nativos digitais (PRENSKY, 2001) possui caracteristicas que permitem uma
facilidade para a automatizagdo de habilidades voltadas para as areas de
tecnologias digitais.

Este produto esta disponivel no seguinte link:
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/582026.

4.2 Produto 2 - sala de aula invertida e o ensino da eletrodinamica

Pepe (2020), desenvolveu um PE no formato de sequéncia didatica como parte
integrante da dissertagao intitulada “Aplicacdo do Método Sala de Aula Invertida
ao Ensino de Eletrodinamica em Nivel Médio”, pelo Mestrado Profissional em
Ensino de Fisica, no Instituto Federal Fluminense (IFF), com o objetivo de trazer
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apreensdes quanto a aprendizagem, diante da aplicacdo de um material didatico
diferenciado sobre eletrodindmica.

A autora utilizou a estratégia didatica da SAl, dividindo as acdes em 12
momentos. O que trouxe mais riqueza a este trabalho foram as varias etapas de
sua aplicagdo, priorizando a revisdo, dando énfase sempre a um aprendizado mais
efetivo e que garantisse um excelente aproveitamento por parte do aluno.

Pepe (2020) adotou como instrumentos didaticos, videos, jogos, simuladores,
questionarios investigativos, aulas experimentais, questdes de vestibulares, mapas
conceituais e dinamicas, a fim de promover uma aprendizagem significativa,
trazendo a educacdo a se adaptar a essas mudancas impostas pelo avanco
tecnoldgico (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017). Em seu aspecto metodolégico, a
presente pesquisa foi desenvolvida a partir de um estudo de caso, tendo como
publico-alvo, alunos de uma turma do 32 ano do Ensino Médio.

Pepe (2020) concluiu que o material instrucional foi eficaz, no sentido de
despertar nos alunos maior interesse e motivacao, além de torna-los protagonistas
no processo de ensino e aprendizagem, pois 0s mesmos encontravam-se
desmotivados para aprendizagem da fisica, pela participacdo passiva no processo
de construcdo do conhecimento, se mostraram dispostos e instigados a contribuir
de forma ativa no processo, apresentando indicios de uma maior facilidade na
interpretacao das leis fisicas presentes nos processos tecnoldgicos, no contexto da
eletrodinamica.

O trabalho teve éxito ao promover a aprendizagem de conteldos de
eletrodindmica de maneira significativa, trazendo ao aluno o protagonismo na
responsabilidade pela constru¢cdo do conhecimento. Usou-se de tecnologias
digitais, fugindo um pouco da sala de aula fisica, trabalhando de forma hibrida,
como estratégias de tornar a aprendizagem menos enfadonha e também, trazendo
isso como proposta para trabalhar no ensino remoto, colocando as metodologias
ativas como atividades de instrucdo, capazes de engajar os estudantes, resultando
em seu envolvimento na busca pelo conhecimento (MACEDO et al., 2018).

Este produto esta disponivel no seguinte link:
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/572447.

4.3 Produto 3 - a sala de aula invertida no ensino de eletrénica analégica

Camelo (2022) desenvolveu um PE em formato de guia didatico como parte
integrante da dissertagdo intitulada “O uso da sala de aula invertida no ensino de
Eletrénica Analdgica: uma pesquisa aplicagdo”, desenvolvida no Programa de
Mestrado em Educagdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), ofertado pelo
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo (IFMA), campus
S3o Luis — Monte Castelo.

O autor trouxe um modelo de SAl para o ensino de eletrénica analdgica,
aplicado por meio de uma sequéncia didatica e subsidiado por ferramentas
digitais, e no inicio do produto, apresentou o conceito de sequéncia didatica, o
conceito das diversas ferramentas utilizadas por ele, e o conceito de SAI que,
segundo De Lima Benevides e Amorim Neto (2021), é uma metodologia ativa que
consiste numa estratégia de aprendizagem que possui como aspecto a inversdo da
sala de aula e é realizada nos momentos pré-aula, sala de aula e pds-aula.
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Camelo (2022) desenvolveu este produto destinado a professores e alunos da
disciplina de Eletronica Analdgica dos cursos técnicos da EPT, mas explica que o
produto, apesar de ter sido direcionado para o ensino de Eletronica Analdgica,
pode também servir de modelo para orientar a pratica educativa de outras
disciplinas.

O autor trouxe como objetivo contribuir para melhorias no processo de ensino
de Eletronica Analdgica, promovendo uma nova abordagem nas aulas, fortemente
interativa, adequada aos alunos contemporaneos, servindo como suporte na
busca por praticas pedagdgicas inovadoras na EPT.

O autor trouxe o conceito de SAl e suas vantagens, e depois apresentou a
mesma em seus trés momentos: antes da aula, durante a aula e depois da aula, e
trouxe com detalhes o que ocorre em cada etapa da aplicacdo desta metodologia
ativa. Seu trabalho envolve a disponibilizagdo de varios links de livros que auxiliam
na aplicacdo do produto, se preocupando sempre em fazer uma boa mediacao,
qgue é o papel principal do professor no uso do método de SAIl, e que Vygotsky
(1991), em sua teoria, explica que esta media¢do, juntamente com a interagdo
social, seja ela realizada de forma presencial ou de forma on-line, sdo o espirito
para o desenvolvimento cognitivo e construcdo do conhecimento.

Os momentos de sala de aula foram realizados por meio do Google Meet,
devido ao momento vivido durante a pandemia da COVID-19. Ao todo, foram cinco
aulas para aplicacdo do produto, onde o autor descreve com clareza o conteudo
de cada aula e suas estratégias, dando uma oportunidade facilitada de replicacdao
do produto em outros locais, finalizando com o momento de avaliagcdo na etapa
descrita como “depois da aula”. O autor cita as principais vantagens da inversao
dentro do PE que vado desde a flexibilizagdo de hordrios para o acesso das
atividades disponibilizadas nas plataformas até a criacdo de condi¢des favordveis
para que os alunos pausem, retrocedam ou avancem os conteudos de acordo com
sua velocidade de compreensao.

Esta é a autonomia que permite ao estudante uma interagdo numa
perspectiva moderna, segundo Nascimento, Macedo e Nunes (2022), que é
responsavel por provocar importantes mudangas nas formas de ensinar e
aprender, assumindo posicdo de destaque na aprimoracdo do conhecimento,
possibilitado pelo uso das TDIC.

Este produto esta disponivel no seguinte link:
http://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/716625.

4.4 Produto 4 - sequéncia didatica para o ensino de geografia: o uso da
pedagogia do smartphone baseado na metodologia de sala de aula invertida

Nascimento, Macedo e Nunes (2022) desenvolveram um PE no formato digital
de sequéncia didatica, oriunda da pesquisa intitulada “Sala de Aula Invertida com
apoio do smartphone: sequéncia didatica para o ensino de coordenadas
geograficas em uma escola do campo”, desenvolvida no Mestrado Profissional em
Ensino e suas Tecnologias, do Instituto Federal Fluminense (IFF).

Este PE teve o objetivo de analisar como o uso do smartphone, com o apoio
da SAl, pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem do conteudo de
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cartografia, usando como publico alvo alunos do 12 ano do Ensino Médio, no
Distrito de Morangaba, no Municipio de Campos dos Goytacazes-RJ.

A sequéncia diddtica foi criada para contribuir com a pratica pedagdgica de
professores de Geografia da Educacdo Basica, a partir da implementacdo da
abordagem pedagdgica SAl, na perspectiva de colocar o aluno em um lugar de
destaque na apropriacdo dos conhecimentos com autonomia, com a devida
intermediacdo do professor, mas pode ser utilizado em outros contextos de ensino
e aprendizagem, desde que sejam feitas as devidas adaptacdes a realidade de
aplicacdo.

As autoras trazem no inicio da sequéncia didatica os varios conceitos
necessarios para uma boa compreensdo do produto. Para uma melhor
comunicacdo com os estudantes foi criado um grupo no WhatsApp que serviu
também para disponibilizacdo dos conteldos do momento “antes da aula”, como
links de videos do YouTube e textos. O produto foi aplicado em quatro momentos
de aula e finalizado com a avaliagdo.

As autoras trouxeram para dentro da sala de aula e de forma positiva, a
evolucdo tecnoldgica (através do uso do smartfone), esta que esta em constante
evolucdo (CHIAVENATO, 2014).

O smartphone é uma ferramenta de grande popularidade que praticamente
todos os estudantes possuem. Cada vez mais o homem se torna dependente do
uso de celulares e de outras tecnologias. Este trabalho merece destaque por trazer
em si uma medida de utilizar o smartphone como ferramenta educacional,
driblando assim o seu uso para redes sociais e procrastinacdes. Porém, o professor
deve ficar atento as distracGes que o uso do smartphone em sala de aula pode
levar, como o uso de redes sociais e 0 acesso de outros conteudos que nao fazem
parte do momento da aula.

O presente produto apresenta, na sua etapa trés, o compartilhamento de
videos dos alunos com os outros alunos, dentro do momento de sala de aula, o
que depende do compartilhamento da rede Wi-Fi da escola com todos os
estudantes e da disponibilizacdo de uma navegacdo na internet de excelente
qualidade.

Apds a exibicdo dos videos, cada aluno apresenta o que assistiu, oralmente.
Esse momento é reservado para sanar duvidas e compartilhar saberes, mas corre
grande risco de comprometer todo o processo da metodologia, caso a rede de
internet ndo permita o upload e download dos videos. Pois ter uma boa velocidade
de acesso a internet é muito importante para a implementagdo das tecnologias na
educacdo (CAMPOS; DE PAULA, 2020).

Este produto esta disponivel no seguinte link:
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/701824.

4.5 Produto 5 - metodologia hibrida no ensino de histéria

Andrade e Ferrete (2020) desenvolveram um PE em formato de Guia Didatico
no Curso de Mestrado em Educagdo Profissional e Tecnolégica (ProfEPT) como
parte da dissertacdo intitulada "Metodologia Hibrida no Ensino de Histdria: um
estudo de caso no Campus Sao Cristovao". Este material foi aplicado na 32 série do
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Curso Técnico de Nivel Médio Integrado em Agropecuaria, na disciplina Historia,
no Instituto Federal de Sergipe, campus Sao Cristévao.

Os autores, por meio deste guia didatico trazem orienta¢cdes sobre a
metodologia hibrida e o apresentam como uma alternativa metodolégica ao
professor, buscando, além das aulas expositivas tradicionalmente usadas nas aulas
de histdria, estimular o uso de TDIC no processo de ensino e aprendizagem,
verificando como elas podem ser aproveitadas através de uma aprendizagem
ativa, fazendo uso de metodologias inovadoras como a SAl e demonstrando uma
adaptacdo do ensino as novidades tecnoldgicas (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017).

Andrade e Ferrete (2020), trouxeram o Ensino Hibrido como uma forma de
mesclar o ensino on-line com o ensino presencial, utilizando o Google for
Education, e explicam que o guia pode ser aplicado no ensino de varias outras
disciplinas, desde que seja levado em consideracdo as particularidades e
necessidades de personalizacdo do ensino para o grupo discente com o qual estard
sendo trabalhado.

Os autores definem as metodologias ativas, descrevendo os mais variados
tipos, com um breve conceito de cada uma delas, disponibilizando links de videos
do YouTube e de livros que trazem mais informacdes acerca das mesmas. Os
autores também mostram as ferramentas da plataforma Google for Education,
evidenciando o ensino hibrido em consonancia com os seus aplicativos, utilizando
a0 maximo o0s recursos proprios, que sao: gmail, google drive, google agenda,
Google Classroom, google documentos, YouTube, google maps, google earth e
instituto cultural do google, como forma de mostrar o vasto arsenal de
ferramentas que o google disponibiliza gratuitamente e que em muito contribui
para o processo de ensino.

No total, foram aplicadas dez aulas, e em cada uma delas foi disponibilizado o
material para estudo dentro das plataformas, seja em forma de livros digitais,
videos ou outros materiais que ajudaram no processo de aplicacdo da SAIl. Em
todas as aulas foram utilizados métodos complementares que contribuissem para
aumentar o engajamento dos alunos nos momentos de discussao e construcdo do
conhecimento, no qual o professor atuou como mediador (VYGOTSKY, 1991).

Durante a aplicacdo do PE, os autores destacaram as dificuldades que podem
ocorrer devido a oscilagdo na velocidade da internet escolar, e dificuldades dos
professores em acompanhar o aluno inserido no mundo digital, pela utilizagdo de
instrumentos e ferramentas tecnoldgicas no sentido de subsidiar o processo de
ensino/aprendizagem, ou ainda pelas dificuldades de alguns alunos em assumirem
uma postura autbnoma em seus estudos.

Para Da Silva Oliveira, De Brito e Padilha (2022), grande parte dos educadores
na educagdo bdasica possuem uma rigidez sistémica e vivem presos em uma rotina
de ensino tradicional, na qual os professores trabalhavam como transmissores e
os estudantes enquanto passivos e submissos.

Apesar de todas as dificuldades listadas, ao final da aplicacdo do PE, foi
realizada a avaliacao, tendo um bom resultado, colocando as metodologias ativas
como um método de extrema importancia para o novo modelo de ensino.

Este produto esta disponivel no seguinte link:
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/573119.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Com o objetivo de trazer reflexdes acerca das contribuicdes de PE
desenvolvidos dentro dos espacos formais e ndo formais de ensino da EPT, reuniu-
se aqui alguns produtos na tentativa de destacar o uso das metodologias ativas no
processo de construcao do conhecimento, dando foco ao método da SAl.

Dentro do Portal EduCapes foi possivel encontrar diversos produtos
desenvolvidos, acerca da metodologia de SAI, o que trouxe grande contentamento
com o que foi construido dentro da rede federal de ensino durante a pandemia da
COVID-19, pois estes trabalhos puderam servir de ferramenta para os mais
diversos educadores que, pelas medidas de distanciamento recomendadas pelas
autoridades sanitarias durante a pandemia da COVID-19, ficaram impossibilitados
de se encontrarem com o corpo discente de forma presencial, ou tiveram que
optar pelo modelo de ensino hibrido.

Portanto, estes produtos contribuiram para a construcdo de novos modelos
de ensino, incrementando ferramentas a educacdo tradicional, possibilitando ao
professor desenvolver um novo papel, o de mediador, e o aluno como participante
mais ativo.

Varios desafios foram identificados durante a aplicacdo dos PE. Estes desafios
vado desde a qualidade da internet, estrutura fisica, qualificacdo de educadores
para manuseio das tecnologias, dentre outras, mas que com um bom
planejamento e uma boa gestdo, podem ser minimizados e, assim, proporcionar
grandes chances de sucesso da implementacdo destas tecnologias no ensino,
favorecendo a aplicacdo dos PE.

Os trabalhos acima citados foram enumerados de um a cinco de forma
aleatéria e ndo por grau de importancia, e por sua vez, puderam contribuir para o
processo de transicdo da educacdo tradicional para um ensino inovador que coloca
o aluno como centro do ensino, trazendo-o para participar de forma mais ativa na
construgdo do conhecimento. Desta forma conclui-se que o presente estudo
reuniu PE que puderam ajudar a manter o estudante conectado a sala de aula.
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ACTIVE METHODOLOGIES: A REFLECTION
ON THE CONTRIBUTION OF THE FLIPPED
CLASSROOM IN THE COVID-19 PANDEMIC
PERIOD

ABSTRACT

This article brings reflections and highlights to educational products studied during the
COVID-19 pandemic, in the area of active methodologies, emphasizing the flipped
classroom method. Its main objective was to reflect on the importance of active
methodologies, combined with the advancement of technologies, in the process of
transition from traditional education to an innovative teaching model that places the
student at the center of the teaching/learning process. The study was carried out in a
qualitative, exploratory, bibliographical approach, highlighting recent works in formal and
non-formal teaching of professional and technological education in Brazil, using the
databases of the EduCapes Portal, applying the term “room flipped classroom” as a search
tool. Five (5) educational products were selected. In the end, it could be seen that the
teaching model managed and developed by the authors of highlighted educational
products, brought great contributions within professional and technological education in
Brazil in the aforementioned pandemic period, despite the challenges and difficulties
presented for its implementation.

KEYWORDS: Active Methodologies. Flipped Classroom. Educational Products.
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