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RESUMO

Este artigo busca refletir sobre as relagdes entre as tecnologias, as leituras e as Ciéncias Humanas nas perspectivas
finais do processo de alfabetizagdo de alunos de 8-9 anos do Ensino Fundamental, bem como descrever essas
relacGes as praticas de ensinagem realizadas em uma escola publica localizada na regido metropolitana de Porto
Alegre. A alfabetizacdo e as Ciéncias Humanas se encontram a fim de contemplar a necessidade das criangas em
se reconhecer no espago e no tempo em que vivem. Desse modo, essa percepgdo condiz em aprimorar as
criticidades dos educandos e o reconhecimento da diversidade que perpetra os diferentes espagos e localidades. A
realidade virtual e a aumentada subsidiaram os suportes utilizados no contexto de aprendizagem em sala de aula
com um grupo de discentes. Além disso, as novas formas de ler, ndo apenas a palavra, mas um conjunto de frames
ganharam destaques, e ja que foram oportunas para ressignificar as aulas nessa etapa escolar.
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1 INTRODUCAO

As Ciéncias Humanas tém um papel importante no Ensino Fundamental, especialmente
no ciclo da alfabetizacdo, porque contribuem para que o aluno se situe no espago e no tempo e
também para que possa entender as condi¢des sociais em que vive e modifica-las. Todavia, para
que esse ensino faca sentido, é fundamental que os conteudos estejam interligados com a
realidade dos educandos.

Nessa perspectiva, foi desenvolvido com alunos em estagio final de alfabetizacdo de uma
escola regular localizada na regido metropolitana de Porto Alegre, o projeto intitulado “Da
Antartida ao meu Bairro: entre historias e comparagdes”. O tema Antartida foi escolhido pelos
alunos e desenvolvido pelos docentes, os quais relacionaram as aspiragdes dos discentes ao
conteudo a ser trabalhado por projeto.

Para tanto, buscou-se como referencial teérico o ensino por projetos (FAGUNDES et al.,
1999; HERNANDEZ e VENTURA, 1998) e estudos nos documentos norteadores sobre o
ensino de Ciéncias Humanas nas Intui¢des Brasileiras de Ensino (BRASIL, 2015; 2017). A
partir dessa teorizacdo, foram desenvolvidas praticas pedagdgicas de ensino para aprofundar
estudos sobre o bairro, relacionando-os com o estudo da Antartida, o que conduziu a um fazer
pedagdgico trans e interdisciplinar.

Para tornar o projeto mais dinamico e significativo, incluiu-se o uso de realidade virtual
e aumentada mediante o aplicativo nomeado folha 360° e 0 jogo Minetest, os quais
possibilitaram aos alunos terem novas experiéncias no que diz respeito a visualizacao dos textos
analisados em sala de aula.

Em premissas iniciais, ressalta-se que o trabalho estd organizado a partir de analises e
reflexdes sobre as Ciéncias Humanas no escopo da alfabetizacdo (SOARES, 2003; 2004;
BRASIL, 2015; 2017), concentrando outras formas de leitura e producées de textos nesta faixa-
etaria com o apoio das tecnologias, em especificos, as digitais que se pautam na realidade
aumentada e virtual (CORACINI, 2005; PRIMO; SMANIOTTO, 2006; ROJO, 2012; CASAL,
2013; KAMINSKI, 2018; BORGES et al., 2019). Em seguida, descreveu-se uma préatica de
ensino realizada com discentes em processo final de alfabetizagéo legitimando as perspectivas
da acdo do aprender e da acdo do ensinar (PIMENTA, 1997; ANASTASIOU, 2002; 2005),
dado que consolida a importancia das praticas de linguagem e de leitura na escola e para além
dela, a fim de compreender que a comecar da leitura e da escrita é possivel resgatar memarias
e histdrias e situar-se no espaco e no tempo (STREET, 1984; BARTON, 1994; SOARES, 2003;
2004; FREIRE, 2009; HEATH, 2012; EITELVEN; FRONZA, 2012, ROJO, 2012;
HAESBAERT, 2016).

A proposta pedagogica de ensino, promovida com recursos tecnolégicos com o grupo de
discentes, permitiu que os alunos se reconhecessem e se identificassem no espago e no tempo
em que vivem, além de perceberem as transformagdes fisicas e sociais do mundo
contemporaneo.

1.1 CIENCIAS HUMAMAS E ALFABETIZACAO: PENSANDO NOS SABERES, NAS
PRATICAS PEDAGOGICAS E NOS DOCUMENTOS NORTEADORES DA EDUCACAO
BRASILEIRA
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Estudar as associagdes entre os seres humanos e suas relagdes com a natureza no espaco
e no tempo promove conhecimentos interligados, principalmente, a Histéria e a Geografia.
Pensando nas concepgdes e integracdes dessas areas e desses conhecimentos, surge, entéo, as
Ciéncias Humanas, visdo tedrica que “trata sobre os aspectos relativos ao ser humano como ser
social” (BRASIL, 2015, p. 7).

As Ciéncias Humanas séo estudos fundamentais para promover o desenvolvimento
cognitivo “[...] in situ, ou seja, sem prescindir da contextualizacdo marcada pelas nocdes de
tempo e espago, conceitos fundamentais da area” (BRASIL, 2017, p. 353). Nesse sentido, pode-
se considerar que o desenvolvimento cognitivo € um processo que se interliga com o contexto
no qual as pessoas se encontram, com suas semelhancas e diferencas. Logo, cognicao e contexto
sdo inerentes, ja que sdo “categorias elaboradas conjuntamente, em meio as circunstancias
historicas especificas, nas quais a diversidade humana deve ganhar especial destaque, com
vistas ao acolhimento da diferenga” (BRASIL, 2017, p. 353).

Na etapa de alfabetizacdo, ciclo que se da a aquisicdo linguistica dos processos de leitura
e escrita (SOARES, 2003; 2004), as Ciéncias Humanas sdo apresentadas aos alunos, em grandes
partes das localidades brasileiras, através do ensino de Historia e Geografia que, de certa forma,
ampliam os saberes dos discentes sobre o mundo social e fisico (BRASIL 2015; 2017).
Mediante tal premissa, a etapa de alfabetizacdo de criancas presentes nas escolas brasileiras se
integra as Ciéncias Humanas no processo inicial de aprendizagem da lingua falada, neste caso
a lingua portuguesa. Aprender a lingua é aprender a compartilhar experiéncias, compartilhar o
imaginario e identificar a funcdo da escrita e da leitura para conhecer o mundo no qual vivemos
(STREET, 1984; BARTON, 1994; SOARES, 2003; 2004; HALL, 2006; FREIRE, 2009;
HEATH, 2012; EITELVEN e FRONZA, 2012, ROJO; 2012). Tais conhecimentos se
manifestam tanto nas concepcbes fisicas, humanisticas, sociais, linguisticas, culturais e
psicologicas. Uma vez que aprende-se que 0 espaco e o tempo demarcam fatos importantes que
transformam e modificam a realidade, pode-se entender a importancia da leitura e da escrita,
pois sem elas, ndo se teria a habilidade para registrar as ocorréncias contiguas temporais e
espaciais.

Tanto a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) quanto o Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na ldade Certa (PNAIC) provocam o pensar dos destaques que as Ciéncias
Humanas ganham na p6s-modernidade nos contextos de ensino (BRASIL, 2015; 2017). Visto
assim, problematiza-las em sala de aula pode ampliar as percep¢fes dos alunos no que diz
respeito aos conteudos curriculares, em especial, aqueles ligados a Geografia e a Histdria. Cabe
salientar que nesse processo de reflexao, ensinar a partir das perspectivas das Ciéncias Humanas
resulta em refletir nas abordagens pedagdgicas que o professor vem a adotar para a sala de aula.
Assim sendo, “as primeiras inquietagdes sobre o ensino das Ciéncias Humanas no Ciclo de
Alfabetizacdo [resultam] do questionamento sobre o que ensinar e como ensinar”. (BRASIL,
2015, p. 10).

Na tentativa de contribuir para os processos de ensinagem, bem como pensando nas
estratégias de ensino que o professor seleciona para o seu fazer pedagdgico considera-se que
muitas das dificuldades para ensinar Ciéncias Humanas no ciclo da alfabetizacdo estejam,
também, relacionadas as concepgdes metodologicas de ensino selecionadas pelo docente
(BRASIL, 2015). Do mesmo modo, além dessas problematicas que emanam nas Ciéncias
Humanas, também se observa que muitas abordagens se dirigem principalmente para as
criangas que ja dominam o sistema de escrita, acarretando em falhas quando se aprende, mais
especificadamente, sobre essa area.
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Entretanto, antes de continuar com as perspectivas nas Ciéncias Humanas, € valido e
consideravel comentar a respeito do conceito ensinagem. Apresentado por Anastasiou
(ANASTASIOU, 2002; ANASTASIOU e ALVES, 2005), o conceito considera que 0 processo
de ensino se concentra nos contatos entre o professor e o aluno, resultando numa parceria que
promove a vontade para a agdo de aprender. ‘“Na ensinagem, a acdo de ensinar ¢ definida na
relacdo com a acdo de aprender, pois para além da meta que revela a intencionalidade, o ensino
desencadeia necessariamente a acdo de aprender. Essa perspectiva exige o desenvolvimento do
método dialético de ensinar” (ANASTASIOU, 2002, p. 66).

Revela-se que a a¢do de ensinar ndo consiste apenas no ato do planejamento, mas também
na acdo de aprender (ANASTASIOU, 2002; ANASTASIOU e ALVES, 2005; EITELVEN e
FRONZA, 2012). Conquanto, é consideravel refletir que o ensino de Ciéncias Humanas no
Ensino Fundamental, no ciclo da alfabetizacéo, torna-se relevante para que o aluno se situe no
espaco e no tempo (HAESBAERT, 2016). Esses conteldos precisam provocar a construcao e
entendimento das modificacdes fisicas e sociais que permeiam 0s espagos no qual esta o corpo
escolar. Refletir sobre como ensinar e o que ensinar é fundamental para que o planejamento
tenha significancia a partir de contextos interligados com a realidade dos alunos. Promover
diferentes formas de leitura é favoravel para o despertar de uma alfabetizagéo, além de fonémica
(fonemas), critica (SOARES, 2003; 2004; FREIRE, 2009; HEATH, 2012; ROJO; 2012).

1.2 REALIDADE AUMENTADA E VIRTUAL NA ALFABETIZACAO:
RESSIGNIFICANDO AS FORMAS DE LER E APRENDER

Dominar a leitura e a escrita sdo competéncias importantes para entender e compreender
os estudos pautados nas Ciéncias Humanas. N6s, humanos, que nos valemos de uma lingua
precisamos entendé-la a fim de compartilhar informac6es e saberes dos mais simples aos mais
complexos. Como visto na se¢do anterior, no contexto da alfabetizacdo, ha alunos que nédo
dominam tais habilidades e competéncias (BRASIL, 2015; SOARES, 2003; 2004). Desse
modo, a necessidade de se repensar as estratégias de ensinagem denotam compreender as
transformacdes sociais e tecnoldgicas da sociedade contemporanea também no processo e nas
escolhas metodoldgicas dos recursos que o docente adotara para o contexto da sala de aula
(ANASTASIOU, 2002; ANASTASIOU; ALVES, 2005; EITELVEN; FRONZA, 2012).

Nesse sentido, transformar a sala de aula em um espaco interativo pode contribuir para as
diferentes aprendizagens do aluno p6s-moderno (HALL, 2006). Pode-se afirmar que os estudos
vém apontando a eficcia de uso das metodologias que se instauram com o apoio das diferentes
tecnologias (CASAL, 2013; PRIMO e SMANIOTTO, 2006). Uma vez em que as pesquisas
mostram a necessidade de inser¢do das tecnologias nos espacos escolares, cabe ao professor
conduzir e nortear oportunidades de aprendizagem, nas quais as virtualidades e as tecnologias
podem somar para um ensino mais efetivo, bem como uma aquisic¢éo de conhecimento alinhada
as realidades e comportamentos das criangas neste século (PIMENTA, 1997; HALL, 2006).

Para além do ambiente fisico escolar, transformar as formas de ler e compreender as
narrativas, sejam orais ou escritas, consolidam uma visdo mais efetiva correlata as necessidades
do aluno e da escola. Um exemplo disso é o uso dos oculos de realidade aumentada ou virtual,
no qual, ao invés da leitura de palavras, o aluno pode ler a imagem ou o frame! projetado por
este recurso. Essa leitura da imagem ou do frame pode ser um facilitador para a producéo de
outras narrativas. Nessa ideia, no momento em que o aluno, ao inves de ler a palavra, 1€ a

1 Um frame é cada uma das projecOes imagéticas de um produto audiovisual ou digital.
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imagem, efetiva-se um processo de leitura também correlato as demandas educacionais
emergentes no Brasil, ja que se compreende que a leitura de imagem também é uma forma de
entendimento expressado a partir de um tipo especifico de linguagem, a fala, género oral pouco
explorado nas pesquisas académicas e na escola (SOARES, 2003; 2004; EITELVEN;
FRONZA, 2012; ROJO, 2012; BARBOSA et al., 2016; BRASIL, 2017).

Falando em linguagem, é possivel considerar que os oculos de realidade aumentada ou
virtual suscita interacdes e leituras diferentes daquelas que os alunos estdo habituados.
(CORACINI, 2005; ROJO, 2012; BARBOSA et al., 2016). Destaca-se que os oculos de
realidade virtual consistem em ser uma tecnologia que com o apoio de sistemas operacionais
cria e recria um “ambiente virtual no modelo tridimensional (3D) ou foto/filme orbital, no qual
0 usuério, com o auxilio de um dispositivo (6culos, capacete e outros aparatos), fica imerso e
tem a possibilidade de interacdo e movimentagédo (navegagdo) com esse novo mundo digital em
tempo real” (BORGES et. al., 2019, p. 5). Diferente da realidade virtual, a realidade aumentada
“ndo resume-Se a criacdo de um mundo digital, mas sim da interposicdo de informacdes de
objetos virtuais no mundo real com a interagdo do usuario em tempo real” (BORGES et. al.,
2019, p.5).

Salienta-se que para o uso pedagdgico desse equipamento nas escolas, o professor precisa
testa-lo e verificar as efetividades em sua préatica pedagogica e de ensinagem. Ha aplicacdes
que precisam de uma conexdo favoravel de internet, outras que se valem de aplicativos. Logo
ha a necessidade de o professor fazer testagens com esse recurso para, posteriormente, aplica-
lo em sala de aula. Percebe-se que essas ferramentas contribuem para ressignificar as formas
de leituras na escola. Além disso, elas contribuem também para efetivar as aprendizagens de
um contetdo especifico, pois a partir da leitura de palavras construimos um imaginério
mediante nossas experiéncias, diferente dos éculos de realidade aumentada ou virtual, o qual,
ao invés de construir esse imaginario pela leitura de palavras, os constrdi através da leitura e da
visualizacdo de um ambiente virtual projetado.

Cabe destacar que as tecnologias sdo pertinentes em espacos distintos. Em determinadas
regides do Brasil, imagina-se que esses recursos ndo se instauram na realidade de instituicGes.
Quando o professor, em seu espago de ensino, opta por utilizar esses recursos tecnoldgicos, a
pratica docente, para ter significAncia na comunidade escolar, precisa relacionar-se as
necessidades de casa grupo, pois envolve, simultanemante, a orientacdo, a ensinagem e a
aprendizagem.

Apoiado nessa ideia, pondera-se a importancia dessas novas ferramentas digitais para o
desenvolvimento da aprendizagem. Todavia, 0s usos desses métodos implicam em pensar,
repensar, planejar e aplicar este recurso em contexto escolar. A educacdo precisa ser
reinventada de forma que utilize novos meios, e continue mantendo a interacdo entre o professor
e 0 aluno. Tais comportamentos hibridos, tradicionais ou tecnoldgicos, em diferentes
abordagens podem conduzir efetividade e significAncia no processo de aquisicdo e
conhecimento de novos saberes.

2 METODOLOGIA

Percebendo as possibilidades em ressignificar as Ciéncias Humanas no processo de
alfabetizacdo com o apoio das tecnologias, sera descrita, nesta se¢do, uma pratica de ensinagem
realizada com estudantes de 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola localizada na regido
metropolitana de Porto Alegre. A préatica foi realizada com 24 alunos entre 8 e 9 anos em
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processo final de alfabetizacédo e se integram aos conteudos e saberes que devem ser abordados
nesta faixa-etaria de ensino (BRASIL, 2015; BRASIL, 2017).

De caréter transversal e qualitativo, o trabalho se pautou na metodologia de ensino por
projetos (FAGUNDES et al., 1999; HERNANDEZ; VENTURA, 1998), na qual o professor
selecionou um assunto de interesse dos alunos e construiu abordagens para fomentar as
aprendizagens correlatas com o curriculo escolar. Como metodologia de ensino, apresenta-se a
Gtica do ensino por projeto, ja como metodologia de pesquisa, e usa-se a analise de contetido
(BARDIN, 1977), descrevendo as a¢cdes mediadas com os sujeitos de pesquisa.

Depois de uma conversa com os alunos, foram apresentadas curiosidades relacionadas a
Antartida como oportunidades de aprendizagem de aprofundar o tema do bairro, contetdo
curricular do 3° ano do Ensino Fundamental dos Anos Iniciais. O projeto foi organizado com
suporte em sequéncias de atividades planejadas por docentes, e cada aula teve duracdo de duas
horas. O Quadro 1 especifica 0 andamento do cronograma.

Quadro 1 — Cronograma de atividades de Ciéncias Humanas

Data Atividade Prética de ensino Tempo
Etapa 1 Introducdo da -Introduc&o a sequéncia de atividades: analise damasica | Uma
sequéncia de “Pinguim apaixonado”, da banda Estrambolica; aula

atividades: musica

o -Atividades de interpretacéo e andlise discursiva;
e significados

-Producéo textual: desfecho do poema.

Etapa 2 Onde vivem os -Onde o pinguim mora? (Texto com colagens); Uma
pinguins? -Como vivem os pinguins? aula
-0 que é a Antartida?

-Conhecendo a Antartida por realidade virtual;

-Eu na Antéartida- descrevendo sensacdes.

Etapa 3 Entre espacos e -Pesquisa sobre as espécies de pinguins; Uma
localizagdes: . . aula
anélisgs o -Diferencas e semelhancas: quadro comparativo sobre a
- Antartida e o lugar onde eu vivo;
comparagoes
-O que tem no lugar onde vivo?
-O mundo, 0s continentes, 0s paises, os estados, as
cidades, os bairros e as ruas: trabalhando com mapas-
Construgdo de um glossario com os alunos.
Etapa 4 Entre tempos e -Construcdo de conceitos: mapa conceitual sobre os | Duas
temporalidades: | termos passado, presente e futuro; aulas
assado, presente e . . .
P fdtﬂro -Meu bairro antes e meu bairro hoje;

-O bairro que eu quero para o futuro (familia);
-Entrevista com um morador do bairro;

-Caca ao tesouro: entre charadas e descobertas sobre o
bairro;
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-A escola do meu bairro: constru¢do de uma ‘maquete
virtual’.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Mediante a leitura do quadro 1, € possivel verificar que cada aula contou com abordagens
e recursos especificos. Na primeira atividade “Introducédo da sequéncia de atividades: musica e
significados ” foram necessarios os seguintes itens: musica “O pinguim apaixonado”, impressao
da letra da cancdo, impresséo de atividades de interpretacdo e analise textual proposta pelos
docentes, e folha pautada para producéo textual. Os discentes apreciaram a musica, bem como
interpretaram um conjunto de questes a respeito do contetdo linguistico e semantico do
cantico, e reescreveram um novo final para ele.

Na segunda atividade, a proposta “Onde vivem os pinguins?”, 0s alunos desvendaram
um mistério textual. Foram formados cinco grupos de alunos para estudar cinco espécies de
pinguins. Eles receberam um envelope com palavras enumeradas que, seguindo a sequéncia,
formava um texto sobre os tipos e onde vivem os pinguins de diferentes espécies. Foi
apresentado também um cartaz de apoio para compreensao das diferengas entre as espécies. Na
sequéncia, houve uma conversa sobre as descobertas e as constatagdes dos grupos. Por
conseguinte, com o uso dos 6culos de realidade virtual e com o uso do aplicativo folha 360%°,
os alunos ‘viajaram’ para a Antartida e, por fim, no caderno, descreveram as sensacoes
vivenciadas.

O aplicativo folha 360° projeta inumeros ambientes e localidades mundiais de forma
digital. Sendo um software livre, proporciona experienciar como € uma regiao em algum lugar
especifico do planeta. Para essa proposta, foi usado o ambiente Antartida 360, no qual encontra-
se um trajeto no qual o usuario embarca em um quadriciclo e se movimenta sobre a neve na
Antértida.

Em seguida, o usuario embarca em um helicoptero e sobrevoa os espacos articos. Essa
projecao virtual possui duragdo de 3 minutos e 30 segundos. Finalizada a ‘viagem’, os alunos
registraram a experiéncia em conhecer a Antartida pelo recurso de realidade aumentada em seus
cadernos. Revela-se que, naquele contexto, poucos alunos conheciam uma projecdo de
realidade aumentada com o apoio do uso dos 6culos. Muitos tinham experiéncias com jogos ou
visto em outros espacos ou meios de comunicacdo, mas nunca experimentaram suas
concretudes.

3 DESENVOLVIMENTO (RESULTADOS E DISCUSSOES)

A proposta do registro das informacgdes no caderno pode ser visualizada na Figura 1,
mediante consideracdes de um dos alunos. Um aluno narra que: “foi muito legal essa viagem,
gostei porque tinha pinguim e voei de helicoptero, foi muito legal € eu vi um urso polar”.

Figura 1 —Pratica de Ensino: “Eu na Antartida- descrevendo sensagdes”

2 Disponivel em: < https://www1.folha.uol.com.br/ambiente/2017/03/1871081-aplicativo-de-realidade-virtual-folha-360-
mostra-antartida.shtml>.
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Fonte: Dos autores.

“Entre espacos e localizac¢Oes: analises e comparagdes”, elaboraram-se proposicdes da
terceira etapa, no laboratorio da escola, mediante a orientacéo dos docentes e responsavel pelo
laboratdrio. Os alunos realizaram uma pesquisa mais especifica sobre as espécies de pinguins
a comecar de suas curiosidades. Apos essa primeira pesquisa, utilizamos o Google Earth, um
aplicativo que permite aos alunos visualizarem o bairro em que residem, e também a Antartida.

Dessa forma, cabe salientar que essas analises e comparagdes partem de uma perspectiva
cultural instauradas nas préaticas e nos componentes curriculares no contexto da alfabetizacéo,
no campo das Ciéncias Humanas, que sdo feitas pela visdo “da construgdo socio-historica e
cultural dos modos de narrar as diferengas em nossa sociedade” (BRASIL, 2015, p. 31).

Pensando nessas proposicoes, a reflexdo avanga porque insere-se as diferencas em sala
de aula provenientes do construto social e histérico, interligado ao espaco e ao tempo, as leituras
e as formas de compreender as subjetividades que permeiam e se manifestam na promocao de
um pertencimento cultural (BRASIL, 2015; 2017). Quando se comparam as localidades e suas
transformacoes, também se explora a experiéncia pessoal da localidade em que se vive,
cotejando as culturas e os espacos, formando assim o conhecimento, a formacéo da identidade
e a localizacdo de si em um determinado espaco no tempo (FREIRE, 2009; HAESBAERT,
2016).

Ao retornar a sala, foi feita uma lista de novas palavras que enriqueceram o vocabulario
de todos durante a pesquisa, a viagem e as descobertas. Por fim, os docentes escreveram no
quadro negro estas palavras isoladas e todos puderam criar um texto informativo sobre o
mundo, 0s continentes, 0s paises, 0s estados, as cidades, os bairros, as ruas e a escola. Foi
possivel oportunizar aos alunos, a partir da escrita, a localizacdo individual no espaco e no
tempo.

Dando prosseguimento, foi apresentado o mapa-mundi e feitas anota¢es no caderno de
descobertas e aprendizagens. Como tema para exercicios a serem feitos em suas casas, coube a
cada um fazer uma entrevista com um morador do bairro para coletar dados e narrativas orais
sobre as transformacdes do bairro em que vivem. Vale salientar que a entrevista foi elaborada
em conjunto de uma forma semiestruturada com o a turma, ja que é um género textual pertinente
para ser trabalhado nessa etapa de aprendizagem (SOARES, 2003; 2004; EITELVEN;
FRONZA, 2012; BRASIL, 2017).
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Na Etapa 4, descrita no quadro 1, “Entre tempos e temporalidades: passado, presente e
futuro ”, foram introduzidos os conceitos de tempos da acdo - passado, presente e futuro — e
elaborado um mapa mental no quadro negro para ampliar a compreensao.

Por conseguinte, realizou-se um caca ao tesouro. Os alunos receberam um envelope com
orientagdes e proposi¢Oes que precisavam ser seguidas com dicas para encontrar outro envelope
com exercicios/questdes sobre as aulas e os contetdos estudados. As dicas para encontrar o
‘tesouro’ estavam baseadas em coordenadas as quais os alunos deveriam se dirigir e se
locomover na escola.

Ao final das propostas, houve uma nova ida ao laboratorio de informatica. Os alunos
foram desafiados a construirem uma réplica da escola e seus entornos no jogo Minetest. Pode-
se considerar que o Minetest é um jogo baseado em um mundo virtual que simula a construgao
de um ambiente basicamente com a utilizagdo de blocos. Sua finalidade consiste em “explorar
0 ambiente, coletar blocos, minerar, coletar recursos para sobreviver e construir seu mundo a
partir da exploracdo. Todos os artefatos necessarios a sobrevivéncia sdo construidos pelo
jogador a partir da exploragdo dos blocos” (KAMINSKI, 2018, p. 131). E importante denotar
que a escolha do Minetest esta vinculada as suas caracteristicas de software livre, e compativel
com o sistema operacional dos computadores da escola.

3.1 OLHARES ADICIONAIS A PRATICA

As acles apresentadas até aqui podem guiar o fazer pedagdgico do docente, bem como
a sua organizacdo para o planejamento a fim de consolidar as préaticas de ensinagem. Tais
aplicacdes pedagogicas foram passiveis de avaliacdes positivas e motivou a a¢do do aprender
por parte dos alunos. Compete anunciar que o experienciar da aprendizagem na escola com
abordagens que agucem a aten¢do e a “interacdo com as mais diversas tecnologias de
informacdo e comunicacdo sdo fontes que estimulam sua curiosidade e a formulacdo de
perguntas”(BRASIL, 2015, p. 58).

As experiéncias e 0s processos de ensinagem e aprendizagem neste trabalho salientam
0S encontros entre a teoria e a pratica. Muitas vezes, quando os professores se deparam no
processo de fazer e planejar a aula, encontram-se dificuldades no que tangencia a utilizacdo de
recursos digitais livres para a aplicacdo no escopo da sala de aula. Visto isso, esta pratica se
articula com os documentos norteadores da educacao brasileira, bem como se alinha com as
demandas educacionais da crianca e suas subjetividades neste século.

Refletindo sobre as leituras, denota-se que alguns géneros textuais ganharam destaques
nas aulas. Um desses é o género oral, pertinente para troca de ideias, conversas, narrar situacdes
para, entdo, transpb-las ao caderno na modalidade escrita, as quais demarcam a funcdo do
registro oral e do registro das vivéncias a partir das experiéncias pedagégicas (STREET, 1984;
BARTON, 1994; SOARES, 2003; 2004; FREIRE, 2009; FREIRE, 2009; HEATH, 2012;
EITELVEN; FRONZA, 2012).

Mesmo com praticas de escrita aparentes em uma perspectiva tradicional, 0s recursos
tecnoldgicos apresentados durante a pratica de ensinagem foram pertinentes para promover 0s
saberes necessarios que se esperam na area das Ciéncias Humanas, pois prop6s estimular o
pensamento criticista com as comparacdes entre as localidades e as transformacdes sociais, ja
que “por meio da construgdo e do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar
respostas, de argumentar, de interagir com diversas produgdes culturais” (BRASIL, 2017, p.
58).
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Os alunos foram provocados para a agdo do aprender. Além disso, 0s usos das
tecnologias nas abordagens de ensino, de certa forma, puderam, para os discentes, “ampliar sua
compreensdo de si mesmos, do mundo natural e social, das relac6es dos seres humanos entre si
e com a natureza” (BRASIL, 2017, p. 58). Considerando as abordagens realizadas com a turma
de 3° ano do Ensino Fundamental, as formas de ensinagem e de aprendizagem ganharam
significados novos. Essas formas de ressignificacao se pautam, principalmente, em modos de
fazer e planejar a aula, com as escolhas dos recursos que o professor faz em consonancia com
a proposta curricular e dialética de ensino. Como se constatou, 0s recursos de realidade
aumentada e virtual configuram uma nova forma de se repensar as praticas escolares e
perpetram experiéncias positivas, pertinentes, e dependem da intuicdo, inovadora nesses
processos. Cabe ainda, compreender que esses modos de ensinar e aprender se transformam a
todo o tempo, em todos 0s espagos, pois, como seres que se valem de praticas sociais, essas
também se reconfiguram em todos os instantes.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho de carater qualitativo podemos perceber que as tecnologias digitais se
reconfiguraram e ressignificaram as formas de ensinar e aprender. Esses modos de ensinagem
transformam a acao do aprender, ja que com o apoio de ferramentas digitais, os alunos puderam
realizar diferentes leituras e vivenciar distintas situacdes e concepgdes espaciais.

A sequéncia de atividades promovidas e provocadas para os alunos do 3° ano do Ensino
Fundamental em processo final de alfabetizacdo oportunizaram conhecer géneros textuais
escritos e orais, realizar leituras de palavras e imagens, compreender 0s conceitos de espaco e
tempo, concepcoes fisicas e sociais do espaco que vivem os alunos. Além disso, condiz com as
prescricdes e parametros apresentados na Base Nacional Comum Curricular o no Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa.

Salienta-se a importancia de compartilhar ideias e propostas que podem ser replicadas,
reorganizadas e refletidas para os espacos escolares. 1sso também é fazer e contribuir com as
ciéncias que se perpetram nas areas educacionais do contexto brasileiro.
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ABSTRACT

This article seeks to reflect on the relationships between technologies, readings and the Human Sciences in the
final perspectives of the literacy process of 8-9-year-olds in elementary school, as well as to describe these
relationships to the teaching practices carried out in a public school located in the metropolitan region of Porto
Alegre. Literacy and the Human Sciences meet in order to contemplate the need of children to recognize
themselves in the space and time in which they live. In this way, this perception is consistent with improving the
criticality of the students and the recognition of the diversity that perpetrates the different spaces and localities.
Virtual and augmented reality subsidized the supports used in the context of classroom learning with a group of
students. In addition, the new ways of reading, not only the word, but also a set of frames gain prominence, and
they were opportune to re-signify the classes in this school stage.
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