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RESUMO

As tecnologias tém sido utilizadas em diferentes contextos e na rea da educacdo tem abragado
diferentes vieses. Abarcando-se na perspectiva educacional o presente trabalho tem o objetivo de
apresentar e discutir os resultados obtidos de um estudo de natureza qualitativa e aplicada sobre o uso
de tecnologias como prética educativa na modalidade de Educagdo de Jovens e Adultos a partir de
analises colaborativas dos alunos da Pés-Graduagdao em: “Docéncia no Século XXI: educagdo e
tecnologias digitais” do Instituto Federal Fluminense IFF — campus Campos Centro em Campos dos
Goytacazes — Rio de Janeiro (RJ). Os procedimentos metodoldgicos foram desenvolvidos por meio do
processo de avaliacdo de um curso oferecido na Plataforma Moddle (Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment), um software livre, de apoio a aprendizagem, na qual também é customizado
para as atividades educacionais e definido como um Ambiente Virtual de Aprendizagem cuja disciplina
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utilizada foi: “Construcdo de praticas educativas em ambiente virtual de aprendizagem e os recursos das
tecnologias asssistivas na inclusdo social.” Cada grupo realizou um curso mais amplo sobre determinado
assunto que apresentasse maiores interesses. Os resultados apontaram que o uso das tecnologias tem
promovido a autonomia destes educandos ndo apenas no ambiente escolar, mas também em seus
cotidianos.

Palavras-chave: Educacédo de Jovens e Adultos; Ensino; Tecnologias digitais.

ABSTRACT

Technologies have been used in different contexts and in the area of education have embraced different
biases. The objective of this study is to present and discuss the results obtained from a qualitative and
applied study about the use of technologies as educational practice in the modality of Youth and Adult
Education based on collaborative analyzes of the students Graduate Program in "Teaching in the 21st
Century: Education and Digital Technologies" by Fluminense Federal Institute (IFF) - Campus Campos
Center in Campos dos Goytacazes - Rio de Janeiro (RJ). The methodological procedures were developed
through the evaluation process of a course offered in the Modular Platform (Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment), a free learning support software, in which it is also customized for
educational activities and defined as a Virtual Learning Environment whose discipline used was:
"Construction of educational practices in virtual learning environment and the resources of assistive
technologies in social inclusion." Each group carried out a broader course on a subject that presented
greater interests. The results pointed out that the use of technologies has promoted the autonomy of these
students not only in the school environment, but also on their daily lives.

Keywords: Youth and Adult Education; Teaching; Digital technologies.

1 INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido em uma disciplina da Pos-graduagéo latu sensu
nomeada: “Construcdo de praticas educativas em ambiente virtual de aprendizagem e 0s
recursos das tecnologias asssistivas na inclusdo social”. A discussdo na atualidade sobre o
ensino da modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) se faz relevante, uma vez que as
politicas institucionais constantemente reformulam a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo.
Nesse aspecto esta a discusséo relacionada a EJA voltada para jovens e adultos que de alguma
forma ndo fizeram ou concluiram o Ensino Fundamental ou Médio no tempo regular. A EJA
tem entre suas finalidades a diminuigdo dos indices de analfabetismo no Brasil e oportunizar a
capacitacdo formativa dos individuos que recorrem a escola para concluir os estudos
abandonados em algum momento da vida, ou ainda, pessoas que nao estudaram em tempo
oportuno e agora, com idade avancada encontraram nessa modalidade, a oportunidade de
alfabetizacdo, formacéo para o trabalho e melhoria da qualidade de vida (BRASIL, 2007).

A partir de 1964, o Estado introduziu as tecnologias na Educacdo com a finalidade de
atender o maior nimero de alunos. Na década de 90, a Lei de Diretrizes e Bases n°® 9394/96,
propiciou avancos significativos na EJA, atendendo maior demanda deste publico. Para a EJA
as tecnologias possibilitam perspectivas de inclusao formativa.

Nesse sentido este trabalho apresenta uma reflexdo sobre a importancia da insercao das

tecnologias digitais, como préticas educativas na modalidade da EJA, abordado em um férum
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de discussdo da Plataforma Moddle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment). Tendo isso em vista, 0 objetivo deste trabalho é apresentar uma reflexao sobre a
importancia da insercédo de tecnologias digitais nos processos de ensino - aprendizagem da EJA,
abordado em um férum de discussdo desenvolvido por pés-graduandos do curso intitulado:
Docéncia no Século XXI: educacéo e tecnologias digitais.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.2 QUEM SAO OS SUJEITOS DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA)?

Os estudantes da EJA trazem consigo uma experiéncia de vida, buscando uma nova
forma de aprender. Segundo dados do Ministério da educacdo (MEC, 2016) os alunos da EJA
normalmente sdo homens e mulheres pouco qualificados para o mercado de trabalho, que
retomam aos estudos em busca de melhores condigcdes de vida e lutam diariamente para
sobreviver e superar as condigdes em que se encontram.

Segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD, 2014) ha no
Brasil mais de 81 milhdes de pessoas com mais de 18 anos e que ndo tém uma escolaridade de
no maximo o Ensino Médio. Destes, 58 milhGes ndo tém o Ensino Fundamental. Cerca de 13
milhdes de pessoas nessa faixa etaria ndo sabem ler ou escrever (analfabetismo absoluto) e
aproximadamente 41,5 milhdes dos brasileiros com 18 anos ou mais sdo classificados como
analfabetos funcionais (pessoas que tém menos que cinco anos de estudo concluidos). Entre 0s
jovens com idade entre 15 a 17 anos, 1,6 milhdo é analfabeto funcional e 2,8 milhdes ndo tém
concluido o Ensino Fundamental.

Tomados pelo desejo de aprender e investigar, eles vém para a sala de aula com olhares
ativos, curiosos e exploradores (MEC, 2016). A Lei n° 9.394/1996 de 20 de Dezembro de 1996
— Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional estabelece em seu Artigo 37, Se¢do V, que a
EJA destina-se aqueles sujeitos que ndo tiveram acesso aos estudos na idade adequada.
Portanto, a EJA é um direito legal dos cidadéos que se insere no contexto mais amplo de direito
a educacao publica, gratuita e de qualidade garantido na Constituicdo Federal de 1988.

Em sintese, 0 MEC (2016) avalia que a EJA trabalha com sujeitos marginais ao sistema,
com atributos sempre acentuados em consequéncia de alguns fatores adicionais como
raca/etnia, cor, género, entre outros. Negros, quilombolas, mulheres, indigenas, camponeses,
ribeirinhos, pescadores, jovens, idosos, subempregados, desempregados, trabalhadores

informais sdo emblematicos representantes das multiplas apartacfes que a sociedade brasileira,
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excludente, promove para grande parte da populacdo desfavorecida econémica, social e

culturalmente.

2.3 USOS DAS TECNOLOGIAS PARA O ENSINO DE JOVENS E ADULTOS (EJA)

No mundo contemporéneo a tecnologia estd presente em todas as instancias da
sociedade, isso porque vivemos a Era da Informacdo ou Sociedade da Informagéo, utilizando
de técnicas de transmissdo, armazenamento de dados e informacgdes. Mendes (2016) pondera
que a educacdo como instituicdo principal na formacdo do cidaddo tem a responsabilidade
social de incluir as Tecnologias de Comunicacgéo e Informagdo (TIC) na sociedade, uma vez
que a utilizacdo da tecnologia na educagdo permite também criar ambientes de ensino e
aprendizagem que facilitam o desenvolvimento das competéncias e habilidades.

Fernandes e Silva (2008, p. 2) enfatizam que o computador se constitui ndo como uma
simples ferramenta, em virtude da presenca das diversidades das formas de uso em que sua
materialidade esta envolvida pela subjetividade humana, que fara dele muito mais do que ja o
é. Segundo a autora:

O computador surgiu como um invento complexo que possibilitaria a
maximizacdo da nossa capacidade de processamento de dados. Todavia, na
atualidade, se transformou em um ambiente mutavel de producdo de
significados, idéias e conhecimentos. De acordo com essa perspectiva,
atualmente, € uma maquina de infinitas possibilidades que se faz presente em
todos os campos da vida humana (FERNANDES e SILVA, 2008, p.2)

A esse respeito, as Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo (TDIC), tem
promovido transformacdes em diversos setores da sociedade, gerando uma recente realidade
social marcada pelas novas formas de dominacao, desigualdades e exclusdes (MEC, 2016). Era
da Informacdo e Comunicacdo criou uma nova sociedade denominada por Castells (1999) de
“Sociedade em Rede”, onde usudrios sdo os principais produtores da tecnologia, adaptando-a a
seus usos e valores e acabando por transforma-la. Segundo o autor “a tecnologia ¢ a sociedade,
e a sociedade ndo pode ser entendida ou representada sem suas ferramentas tecnoldgicas”
(CASTELLS, 1999, p.43). Apesar do advento das TIC se tornarem uma realidade cotidiana da
sociedade, ainda ha boa parte da populacdo brasileira que se encontra excluida dessa
modalidade de acesso tecnoldgico.

A exclusdo digital € o termo utilizado para sintetizar todo um contexto que impede a
maior parte das pessoas de participar dos beneficios das novas tecnologias de informacao, tanto
pelo fato de ndo ter um computador, ou por ndo saber utiliza-lo (saber ler) ou ainda por falta de

um conhecimento minimo para manipular a tecnologia com a qual se convive no dia-a-dia. Ja
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a inclusdo digital consiste no processo de democratizacdo do acesso as novas tecnologias e
melhores condigdes de vida a todos os cidadéos, possibilitando a estes se inserirem na sociedade
informacional ou em rede (CASTELLS, 2003).

2.4 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM: A PLATAFORMA MOODLE (MODULAR
OBJECT-ORIENTED DYNAMIC LEARNING ENVIRONMENT)

Este espaco se destina a breve colocacdo em respeito ao Ambiente Virtual de
Aprendizagem e a plataforma Moodle (Modular Objected-Oriented Dynamic Learning
Environment). Os AVAS se constituem em importantes recursos para favorecer a aprendizagem
em virtude da presenca de diferentes ferramentas interacionais. Tais ferramentas auxiliam na
troca de informacBGes, no compartilhamento de conteldos, na utilizacdo de praticas
pedagogicas, na integracdo de tecnologias, na interacdo entre sujeitos, na producdo de materiais
didaticos, entre outras, podendo se encaixar dentro da comunicagdo e interacao existentes em
momentos diferentes, como € o caso dos foruns, na comunicagao existente em momentos iguais,
como € o caso dos bate-papos, do correio, que habilita ao estudante enviar e receber mensagens,
entre outras ferramentas (DILLENBOURG et al., 2002; VALENTINI, SOARES, 2010).

No contexto dos AVAS o Moodle foi criado em 2001 por Martin Dougiamas e se refere
a um software livre e gratuito. Em virtude da presenca de ferramentas que auxiliam a
comunicacgdo e a troca de informacGes, como: correio, féruns, mural, usuarios, wikis, ajuda,
questionarios, livro e glossarios, por exemplo, este tem sido amplamente utilizado para fins
educativos (FRANCISCATO et al., 2008).

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia do trabalho esta baseada em uma pesquisa qualitativa e aplicada que
objetiva analisar as percepcdes de uma amostra de alunos do curso de Pds-graduacdo em
Docéncia no Século XXI: educacdo e tecnologias digitais, no Instituto Federal Fluminense no
campus Campos Centro em Campos dos Goytacazes quanto a importancia da inser¢do de
tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem na EJA.

Como comentado na introdugdo deste trabalho, a disciplina “Construgdo de praticas
educativas em ambiente virtual de aprendizagem e 0s recursos das tecnologias asssistivas na
incluséo social”, propds que os alunos desenvolvessem um curso na plataforma Moodle, um
software livre, de apoio a aprendizagem, na qual também é customizado para as atividades
educacionais e definido como um Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Assim, cada grupo, concebeu um curso escolhendo temas que apresentassem aos demais

grupos, tendo em vista que integrantes dos grupos participaram como alunos em um ou mais
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grupos. O curso a ser concebido deveria apresentar tdpicos e subtdpicos especificos que
contivessem atividades, foéruns de discussdo, wikis e topicos para artigos, por exemplo, recursos
estes que foram apresentados pelo professor da disciplina em uma atividade denominada “mao
na massa”, na qual, os alunos deveriam aprender como inserir esses recursos no Ambiente, para
posterior criacdo de seus cursos. Como a plataforma é um software livre, a proposta da
disciplina foi que os professores poderiam instalar o Moodle em suas instituicdes e usa-lo com
seus alunos.

No curso de P6s Graduacdo ha 30 alunos, sendo que 11 deles foram selecionados pela
professora titular e inseridos no curso desenvolvido pelos pesquisadores.

Na plataforma Moddle, os presentes pesquisadores elaboraram 4 (quatro) tépicos de
discusséo dentro do curso nomeado: "O uso das tecnologias digitais e a Educagéo de Jovens e
Adultos": 1. Discusséo sobre o publico inserido na modalidade do Ensino de Jovens e Adultos;
2. Avaliacdo da importancia da insercdo de tecnologias digitais voltadas para o ensino e
aprendizagem desta modalidade de ensino; 3. Demandas de novos recursos e politicas
educacionais que contemplem a educacdo significativa desses estudantes; 4. Andlise das
competéncias sobre agdes afirmativas. Nesse sentido o interesse em criar um curso voltado para
a tematica de EJA ocorreu em virtude de alguns pesquisadores do presente trabalho estudar essa
modalidade de ensino.

O primeiro tépico continha artigos que tratavam de uma contextualizacdo sobre os
sujeitos da EJA. No terceiro topico o viés das politicas educacionais sobre esta modalidade de
ensino prevaleceu. O quarto tdpico estava voltado para as acdes afirmativas presentes nesta
modalidade. Entre as discussdes propostas, selecionou-se o topico 2: “Avaliacdo da
importancia da insercdo de tecnologias digitais voltadas para o ensino e aprendizagem desta
modalidade de ensino”, em virtude das caracteristicas especificas voltadas para a capacitacao
de autonomia de ensino. Neste tdpico criou-se um questionario e um férum de discussdo. O
questionario foi elaborado no formato semiestruturado para conhecer as competéncias e
habilidades desses alunos em relacéo a sua vivéncia na EJA. O forum de discussao se dedicou
a refletir sobre os pontos de vista dos pds-graduandos quanto a insercdo de tecnologias na EJA
e suas importancias para 0 ensino e aprendizagem. As respostas dos estudantes sugeriram
categorias, as quais foram desenvolvidas por meio da técnica de Analise de Conteudos
(FRANCO, 2005).

A Analise de Contetdo é um método no qual o pesquisador analisa e interpreta

documentos e textos para a construcdo de conhecimentos e idéias, nas quais 0s meios para as
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compreensdes dos sentidos das escritas envolvem as mensagens. A analise de conteddos divide-
se em: pré-analise e construcdo de categorias. A pré —analise se refere a organizacao dos dados,
textos e documentos e classifica-se em: leitura, regra da exaustividade, regra da

representatividade e regra da homogeneidade (FRANCO, 2005).

4 RESULTADOS

Em uma quantidade de 11 alunos matriculados no Grupo 7, 9 participaram das
discussbes virtuais. Os mediadores, em nimero de 3, também participaram. As interacdes
virtuais foram analisadas de acordo com as postagens na interface “Forum” no Moodle.
Analisaram-se 22 postagens entre 0s nove participantes e os mediadores do grupo. Na Figura 1
a exemplificacdo do curso criado na plataforma Moodle:

O USO DAS TECNOLOGIAS E A EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

——

Acho gque o uso de computadores no processo de ensino aprendizagem. em fugar de reduzir, pode expandir a capacidade
critica e criativa (...). “Depende de quem usa a favor de qué e de quem e para qué.” (FREIRE. 1995 p. 98).

Este curso sera desenvolvido em 4 tépicos:

> EJA E PROEJA: ENTENDENDO AS DIFERENCAS E OS ESTUDOS ATUAIS

A INSERCAO DE TECNOLOGIAS NA MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS
- POLITICAS EDUCACIONAIS NA EJA'PROEJA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

ACOES BEM SUCEDIDAS NA EJAPROEJA

Figura 1 Criacdo do curso: "O uso das tecnologias digitais e a Educagéo de Jovens e Adultos"

A fim de elucidar essas postagens e apresentar as discussdes, 0s alunos e mediadores
terdo seus nomes caracterizados, neste trabalho pelas letras R, RA M, C, CA, D, F, E, B e
mediadores: MI, MA e RE. Elencamos a seguir algumas discussoes:
Aluno R - A EJA/PROEJA apresenta-se como uma oportunidade de acesso ao conhecimento,
e esta deve ultrapassar as estratégias tradicionais de abordagem, sendo a insercdo de tecnologias
uma ferramenta excelente para romper com essa abordagem tradicional. O uso de recurso
tecnoldgico se apresenta como uma oportunidade de interacdo com as diferentes linguagens da
sociedade. Esse contato com novas linguagens destaca a linguagem digital, pode promover no
aluno do EJA/PROEJA uma autonomia ndo so no ambiente escolar, mas também no cotidiano.
Mediador MA- Concordo R, os professores devem abordar metodologias diferenciadas para
trabalhar com este tipo de modalidade, visto que carregam uma bagagem cultural em suas

historias.
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Aluno C - Tudo é muito valido para que realmente o aprendizado aconteca. Concordo com R
que o EJA/PROEJA ¢é a oportunidades de acesso ao conhecimento. Nunca é tarde para
recomecar e porque ndo utilizar as tecnologias para: auxiliar, somatizar, enriquecer, dinamizar
e proporcionar o aprendizado para aqueles que retornam para as salas de aula? Permitindo
assim, o encontro com o aprendizado. Que venham as metodologias digitais para que possam
ser ferramentas que facam a diferenca nesta modalidade.

Aluno CA- O uso de ferramentas tecnoldgicas no ensino ja € um recurso que demonstra
despertar o interesse do alunado, torna o aprendizado mais acessivel e por isso essas ferramentas
sdo muito importantes no Ensino EJA/PROEJA, ja que os alunos dessa modalidade por alguma
razdo ndo puderam estudar no tempo certo e encontram algumas dificuldades na aprendizagem
e essa pode ser uma alternativa para melhorar o ensino.

ALUNO F- O uso de tecnologias diversas, seja dos aplicativos em dispositivos moveis, seja das
tecnologias digitais propriamente, como ferramentas no processo de aprendizagem, é positivo.
A tecnologia vem sempre potencializar as possibilidades de apreensdo do conteddo e claro, de
estimulo do aluno a buscar mais conhecimento. Seja isso por meio de videos, socializagdo de
textos e material de estudo ou uso de ferramentas para construcdo de mapas conceituais e
esquemas explicativos, dentre outras inimeras possibilidades. Em se tratando da EJA: temos
um publico “diferenciado”, em virtude das maiores dificuldades, sejam de tempo, pois
geralmente trabalham durante o dia e estudam a noite, seja pela maior dificuldade de apreensao
do contetdo explicado em virtude da idade. Por isso, recursos mais "modernos” e adequados
ao nosso contexto atual ajudam o aluno a visualizar e entender melhor o que esta sendo
estudado, incentivando inclusive sua continua busca pelo conhecimento.

ALUNO E - O uso dos dispositivos moveis e das tecnologias digitais pode contribuir no
processo de ensino e aprendizagem no sentido de proporcionar ao aluno autonomia em relacdo
ao seu tempo de resposta ao estimulo do professor / contetdo e as formas de adquirir
conhecimento que ele pode buscar. Isso é importante porque sabemos que pessoas diferentes
podem aprender de formas diferentes, sejam elas por meio de textos, videos, esquemas, mapas
conceituais. As tecnologias digitais e os dispositivos moveis, se utilizados de forma intencional
- com objetivos pedagdgicos bem definidos - podem ser grandes aliados da aprendizagem. I1sso
é especialmente importante na EJA, ja que temos um publico com suas especificidades e que,
como qualquer outro, traz consigo desafios quanto a metodologia de ensino e aprendizagem.

Assim, as tecnologias podem ter um papel de ser o diferencial na busca pelo conhecimento,
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considerando as alternativas que elas proporcionam, tanto de tempo, espaco, quanto de
estimulo.

Aluno B- As tecnologias estdo sendo utilizadas nas modalidades de ensino buscando auxiliar
as aulas dos professores e melhorar o entendimento dos contetidos pelos alunos. Pensando na
EJA/PROEJA achei bastante interessante a reflexdo sobre os estudos de Lev Vytotsky, uma vez
que existe um pensamento de que os alunos dessa modalidade de ensino ndo séo interessados
nem participativos, talvez porque também ndo recebem incentivos e nem uma metodologia que
vise suas peculiaridades. Sendo assim, uma alternativa é o uso das tecnologias, pois podem ir
além de tornar as aulas mais dindmicas e aprimorar a compreensdao dos conceitos, podendo
auxiliar que ocorra a real mobilizagdo dos alunos dessa modalidade de ensino-aprendizagem.
Aluno R- Concordo com B. Muitas vezes os alunos dessa modalidade séo relegados ao segundo
plano, pois alguns gestores, e até professores, por entender que estes alunos, em sua maioria
almejam apenas a conclusédo dos estudos, ndo se esfor¢cam para oferecer um ensino de qualidade.
Nesse sentido, também penso que a utilizagdo das tecnologias digitais possa romper com a
situagdo atual, pois a imensa maioria dos alunos dessa modalidade possui celular, além de boa
parte deles se familiarizar com o manuseio do computador. Ou seja, trata-se de aproveitar um
conhecimento prévio desses alunos, no que diz respeito a habilidade com o0s recursos
tecnoldgicos, e direciona-la para uma perspectiva educacional.

Aluno M- Positivo, mas elas tém que ser aulas tem que ser direcionadas e explicadas (quando
utilizadas como recurso didatico), pois muitas das vezes os alunos confundem e distorcem o
objetivo de sua utilizacdo. Elas tém que serem utilizadas como ferramentas com a intengéo de
produzir, construir, desenvolver ideias, conceitos, enriquecendo e fortalecendo o trabalho feito
em sala de aula.

Aluno D- Lendo os comentarios dos colegas, estou de acordo que alunos da modalidade EJA
sdo vistos por muitos gestores e professores como desinteressados e pouco participativos, que
estdo na escola com o Unico objetivo de concluir os estudos. Com isso, muitos professores ndo
aprimoram as suas praticas de ensino para essa modalidade, o que inclui o uso de tecnologias
digitais, que € até pensado no ensino regular em que os alunos tém mais familiaridade com as
tecnologias. Na minha realidade de EJA, a grande maioria dos alunos sdo mais velhos e ndo
tem acesso a tecnologias digitais, portanto, a inser¢do de TIC’s na modalidade, além de
contribuir para o aprendizado dos alunos, proporcionar a interacdo desses alunos com a cultura

digital.
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Aluno C - Acho, que se o professor for realmente comprometido com esta modalidade de ensino
(EJA e PROEJA), ele fara com que essas tecnologias sejam objetos de aprendizagem e de
recursos digitais que realmente auxiliem seus alunos no processo de ensino
aprendizagem. Essas tecnologias, nesta modalidade de ensino irdo somatizar e facilitar a
apropriacdo do conhecimento desses alunos, permitindo que estes sejam motivados através das
tecnologias. Tornando-os mais ativos e dinamicos, favorecendo de forma positiva que o
processo de aprendizagem acontecga nesta modalidade de ensino. As tecnologias seriam mais
uma ferramenta de apoio e motivacao para que o aprendizado aconteca na sala de aula.

Aluno RA- Acrescentando na fala dos colegas, destaco a inser¢do de tecnologia na modalidade
EJA/PROEJA para além do ambiente escolar, pois em contato com a cultura digital hd uma
promocé&o de facilidade na vida de cidad&o, aluno do EJA, dessa forma contribui no cotidiano
(em bancos, compras, entre outros).

Aluno B- Assim penso que, também é interessante que as redes de ensino disponibilizem cursos
de aprimoramento e formacdo continuada para os professores que trabalham com essa
modalidade de ensino, para esses também conhecam pesquisas que estdo sendo feitas nas
universidades. O que acham?

Aluno R- Concordo! Como RA comentou, conhecer mesmo que um pouco as novas tecnologias
auxiliam no processo de emancipacdo de pessoas mais velhas no que diz respeito a estas
resolverem situacfes simples do cotidiano, que vao desde operagdes bancéarias até algum
cadastro online. Sendo assim, minha opinido converge com a sua, pois é importante que 0s
professores desta modalidade de ensino possuam formacéo continuada e acesso as pesquisas
sobre metodologias para ensinar jovens e adultos. Sabemos que néo existe receita de bolo, mas
experiéncias compartilhadas ajudam e muito.

Aluno C- O que vejo hoje é a falta de comprometimento do professor, sem interesse até mesmo
para fazer a formacédo continuada. R concordo que as capacitacdes, as trocas de conhecimento
e experiéncias entre o corpo docente é importante para que realmente o processo de ensino
aconteca principalmente na hora de utilizar as novas tecnologias.

Mediador MA - Eu vejo que muitas vezes os professores da EJA, principalmente, ndo tem
formacdo para trabalhar com esse tipo de modalidade. N&o é uma tarefa simples, sdo pessoas
que apresentam muitas particularidades que precisam ser levadas em conta, principalmente o
saber prévio delas. Na minha monografia eu trabalhei com Estudos de Casos na EJA na Escola
Maria Lucia. Percebi que eles gostaram da metodologia utilizada, uma vez que tal metodologia

estimula a reflexdo por parte deles (os alunos) a entender o porqué e como determinado
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fendmeno ocorre. Acredito que as tecnologias, se bem contextualizadas, vao pelo mesmo
caminho, no caso, no sentido de estimular o estudante a descobrir e explorar coisas novas.
Mediador MA- Sim, Bruna, essas pessoas da EJA carregam consigo uma bagagem cultural e
historica, por isso 0 ensino nesta modalidade ndo sugere ser uma tarefa por fazer, mas sim um
ensino dindmico e contextualizado, com o uso de tecnologias digitais, inclusive.

Aluno R- Concordo! E a ndo utilizacdo de tecnologias no EJA acaba por promover uma
exclusdo da cultura digital. Atualmente, utilizar recursos tecnologicos em sala de aula em
algumas realidades nem aparece como uma op¢do, pois ja se faz naturalmente, entretanto
sabemos que as realidades nas escolas sdo divergentes e nem todas tém oportunidade de fazer
uso de tais ferramentas. Entdo, as que possuem tal aparato devem fazer uso em todas as
modalidades de ensino e assim promover uma interagdo no ambiente escolar.

Aluno M- Concordo com o mediador MA, onde fala que muito professores ndo tem a formacéo
para trabalhar este tipo de modalidade. Temos que realmente olhar e conhecer os alunos, pois
a grande maioria dos EJA ¢ de rede publica e os alunos sdo trabalhadores domésticos, rurais,
donos de casa, idosos, jovens ou aquele adolescente "problema”. Vao estudar cansados,
querendo um casa, descansar, comer, etc. Sem avaliar o financeiro de cada um deles, a
dificuldade de acessar a internet e os idosos que tem dificuldade para utilizar a internet. Tudo
isso tem que ser avaliado para que o professor ao langar méo desta ferramenta para contribuir
nas tarefas, ndo crie um problema e acaba afastando e/ou desestimulando a classe.

Mediador MI- Primeiro quero agradecer a todos pela contribuicdo de analise na discussédo sobre
0 auxilio das tecnologias para o Ensino de Jovens e Adultos. Essa discussdo € bastante
interessante para todos nos profissionais da educacao, principalmente neste momento sério da
reforma politica educacional em nosso pais. Além do corte de investimentos financeiros,
agrava-se a falta de planejamento para a gestéo e grade curricular, que pode reforcar, mais uma
vez a exclusdo dos menos favorecidos. Nesse tema estd o fechamento dos supletivos, e outras
formas de inclusdo para alunos evadidos no ensino médio. A partir de agora todos 0s nao
concluintes do ensino médio, poderao adquirir sua certificacdo através da prova do Enem. Isso
significa que o aluno ndo concluinte do ensino médio, ndo precisa frequentar mais a escola,
basta estudar por conta propria usando tecnologias virtuais ou ndo, e fazer a prova do Enem.
Basta ter 18 anos, obter no minimo 450 pontos nas provas objetivas e 500 na redacdo. A
pergunta que fica é: onde fica a aprendizagem significativa nesses moldes? As tecnologias nesse

caso seriam a melhor indicacdo para a inclusdo?
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Aluno R- Néo sei dizer se é o melhor, mas certamente figura entre as melhores! No entanto,
privilegiar um processo de ensino ao qual a figura do professor ndo esté presente ndo me parece
0 correto. Serd que estes alunos serdo disciplinados?
Mediador RE- R, realmente essa questdo nos deixa insegura em relacdo ao modo de formacao
desses jovens. A aprendizagem significativa, no processo de validacao rapida do ensino médio,
pode ndo ocorrer. Nada pode substituir a escola como ambiente de socializacdo e vivéncia de
aprendizagem. As tecnologias informam, mas ndo formam o ser humano.

As principais categorias elucidadas nas respostas dos alunos estdo apresentadas nas
categorias de respostas seguir. Na Tabela 1 estdo apresentadas as categorias que caracterizam

as respostas dos alunos para a referida sentenca discursiva presente no Forum:

Tabela 1 - Resultado do Forum de Discussédo por Categoria de Analise

TABELA 1 - RESULTADOS OBTIDOS NO FORUM DE DISCUSSAO

Categorias de Analise Alunos/Mediador e percentual de respostas
Oportunidade de interagdo com as diferentes linguagens da sociedade 9.09%
Permitir o encontro com o aprendizado C, Ci,F,E 36.36%
Falta de investimentos nas escolas Mediador Ml e R 18.18%
Metodologias diferenciadas Mediador MA, B,R, M e C 45.45%
Estudantes da EJA e historias de vida Mediador MA, D, E e F 36.36%
Desinteresse do sistema de ensino CeD 18.18%
Flexibiliza¢do das atividades cotidianas ReRA 18.18%
Cursos de aprimoramento na docéncia na Eja B 9.09%
Falta de preparo dos professores para a EJA Mediador MA e M 18.18%
Insercéo de tecnologias sem a figura do professor Mediador RE e R 18.18%
N&o responderam lepP 18.18%

Fonte: Elaborado pelos autores.

5 DISCUSSAO

Como observado na tabela a maioria das respostas foi direcionada para a utilizacao de
metodologias diferenciadas. Para Sancho e Hernandez (2006), a principal dificuldade da
insercdo das TIC no contexto de ensino esta no fato da predominancia de uma escola que é
centrada no professor. Esse fato acaba minando as tentativas de se estabelecer novas

representacdes, nos processos de ensino e aprendizagem, que atendam as demandas de uma
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sociedade complexa e com alunos tendo necessidades pedagogicas diversificadas. Nesse
sentido, ha um paradigma educacional emergente que é fruto de uma acéo educativa consoante
com o surgimento das TIC.

Naturalmente as TIC tém afetado o ser humano em vérias instancias, o conduzindo a
novos saberes, formas de pensar e agir. Aos poucos as TIC se tornam parte integrante do
cotidiano, estabelecendo novas relagdes e rupturas, a todo instante. Contudo, a tecnologia néo
afeta somente as relagdes pessoais, ela é parte integrante, e motor condutor, dos avangos de
uma sociedade como um todo. A transformagéo ocasionada pela inser¢do das tecnologias na
educacdo € importante para refletir a respeito das abordagens conservadoras, colaborado assim
para a utilizacdo de metodologias ativas e dinamicas (TIMBOIBA et al., 2011). Ha uma
necessidade de pensar acerca do conhecimento tendo essas TI1C como ferramentas de acesso ao
saber que sera construido. Segundo Soares (2006), hd uma transformacdo democréatica na
utilizacdo dos ciberespacos no processo educativo a medida que se forma uma rede de
conhecimento por meio de uma pesquisa imensa em multiplas informacdes e linguagens.

Nesse sentido os resultados encontrados coadunam-se com as pesquisas acima
mencionadas e exemplificadas, em virtude de dissertarem sobre as vantagens e beneficios que
as tecnologias promovem, ndo apenas no aprendizado, mas, sobretudo, na motivacéo,
flexibilizacdo, rompimento com a abordagem tradicional da educacdo, entre outras

perspectivas.

6 CONCLUSAO

A plataforma Moodle permite a criacdo de ambientes de aprendizagem por meio de
cursos, exemplificando como este, que possibilita a interacdo entre todos 0s participantes. Dessa
forma, é possivel construir um conhecimento que passa a ser centrado no estudante e ndo no
professor. O medidor apresentou o papel, nessa pesquisa, de relatar algumas experiéncias,
provocar questdes e reiterar argumentos. Os exemplos de tecnologias digitais e metodologias
para a EJA, tanto por parte dos mediadores como por parte dos estudantes, ndo ficou muito bem
claro nas postagens.

Com as postagens virtuais dos alunos matriculados no curso “O Uso das Tecnologias e
a Educagdo de Jovens e Adultos” apresentado neste trabalho, observou-se de uma forma geral,
gue estes alunos ao interagirem no Forum de Discussao tiveram a oportunidade de conhecer a
ferramenta e promoverem uma interacdo com os demais participantes. Ressalta-se que, 0 grupo

que concebeu o curso fez o papel de moderador e, neste sentido tiveram a experiéncia de
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interagirem com os alunos, concordando com a discussao sobre o tema abordado, contribuindo
em suas falas.

Por outro lado, discutir sobre a importancia da insercédo das tecnologias digitais na EJA
é um tema bastante relevante, tendo em vista que o argumento parte de que a atual sociedade
situa-se em um contexto historico e cultural no qual a tecnologia faz parte do cotidiano, entre
estas estdo as midias que fazem parte dos padrdes culturais, modificando modos de viver e
contribuindo para a formagao cultural/educativa. Nesse contexto, o desafio da modalidade da
EJA é proporcionar aos alunos a possibilidade de utilizar-se das linguagens de tecnologias
digitais para produzir conhecimentos, competéncias e habilidades a fim de alcangar melhores
condicdes de vida.
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