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Resumo - Esse texto apresenta algumas convergéncias entre a
Modelagem Matematica, entendida como uma abordagem pedagdgica na
qual os alunos, com auxilio do professor, escolnem um tema de seu
interesse e utilizam a Matematica para investiga-lo ou resolvé-lo, e a
Pedagogia de Projetos, no contexto da Educacdo Matematica. Para
tanto, sdo apresentadas determinadas caracteristicas que permeiam a
Pedagogia de Projetos para entdo relaciona-las com a Modelagem
Matematica, com intuito de descrever elementos dos projetos de
Modelagem.
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MATHEMATICAL MODELING AND PROJECT WORK

Abstract- This text presented some convergences between Mathematical
Modeling, understand like a pedagogical approach in which students, with
the help of the teacher, choose a topic of interest and use mathematics to
investigate it or resolve it and the Project Work in Mathematical Education
context. Thus, certain characteristics that permeate Project Work are
present and then relate them to Mathematical Modeling, in order to
describe the elements of modeling projects.
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investigado, que pode partir do professor, pode
ser um acordo entre professor e alunos ou
entdo os estudantes podem escolher 0 assunto
que pretendem investigar. Em Malheiros
(2004), dentre outros, € possivel encontrar uma

1. INTRODUCAO

A Modelagem Matematica possui diversas
concepgdes e estudos, tanto na Matematica
Aplicada quanto na Educacdo Matematica.

Bassanezzi (2002, p. 16), descreve-a como “a
arte de transformar problemas da realidade em
problema matematicos e resolvé-los
interpretando suas solugbes na linguagem do
mundo real”. Para alguns, a Modelagem
Matematica € um processo de obtencgao de um
modelo, os quais sdo utilizados desde o inicio
do desenvolvimento da Matematica
(GAZZETA, 1989). Sobre esse fato, Davis e
Hersh citam que (1985, p.106), “a teoria de
Newton para o movimento planetario foi um
dos primeiros modelos modernos”.

Na Educacao Matematica, em particular, o que
diferencia as concepgbes acerca da
Modelagem Matematica, basicamente, & a
énfase na escolha do problema a ser

revisdo de literatura sobre tais questoes.
Alguns autores como Malheiros (2008), Borba,
Malheiros e Zulatto. (2007), Jacobini (2004),
consideram a Modelagem  Matematica
semelhante a Pedagogia de Projetos no
contexto da Educagdo Matematica. Assim,
neste texto trago algumas caracteristicas da
Pedagogia de Projetos, para apresentar as
convergéncias existentes entre ela e a
Modelagem Matematica no contexto da
Educacao Matematica.

2. PEDAGOGIA DE PROJETOS

Para Machado (2000) projeto é algo que nos
empurra para 0 novo, que aponta rumos,
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embora sempre carregue um  aspecto
conservador, ou seja, os valores que queremos
levar ao nos projetarmos. Antunes (2001)
define projeto como “uma pesquisa ou
investigacéo, mas desenvolvida em
profundidade sobre um tema ou um tépico que
se acredita interessante conhecer” (p.15, grifo
do autor). Para ele, a chave do sucesso de um
projeto é que este representa um esforgo
investigativo voltado para encontrar respostas
sobre um tema que foi levantado pelos alunos
ou por professores e alunos. Ha ainda projetos
elaborados partindo de temas eleitos pela
comunidade escolar como um todo, que inclui
alunos, professores, coordenagao, direcao e as
vezes, pais de alunos. Neste esfor¢o ha
interacao entre o grupo e os objetivos de um
projeto ndo se esgotam apenas em buscar
respostas corretas e abrangentes para um
determinado problema, mas sim compreender
0 tépico estudado.

A Pedagogia de Projetos é utilizada, segundo
Knoll (19870, desde o século XVI, embora
tenha sido esclarecida a partir da publicagao do
The Project Method por Willian Kilpatrick, que
se baseou na teoria da experiéncia de John
Dewey para elabora-lo.

De acordo com Machado (2000; 2006), a idéia
de projeto é constituida de quatro elementos, a
saber: meta, referéncia ao futuro, abertura para
0 novo e acgdes realizadas pelo projetista
(individual ou coletivamente). Boutinet (2002),
além de corroborar Machado (2000; 2006),
apresenta algumas outras premissas, nao
mencionadas por ele, para a Pedagogia de
Projetos, como a unicidade da elaboragéo e da
realizagao de um projeto e a singularidade de
um projeto, que tem como objetivo apresentar
algo original.

A Pedagogia de Projetos tem como um de
seus principais objetivos fazer com que o aluno
se torne ator no processo de ensino e
aprendizagem e, para que isso ocorra, a
negociagao pedagodgica deve ser considerada
por docentes e discentes. Para que os alunos
desenvolvam projetos € importante que eles
tenham interesse no tema a ser explorado,
senao, o projeto € do professor ou da escola e
nao dos alunos. Essas questdes, como as
mencionadas anteriormente, vdo ao encontro
das apresentadas por Dewey (1959; 1965;
1978), relacionadas principalmente as teorias
da experiéncia e do interesse.

Na Pedagogia de Projetos, a ndo valorizagao
excessiva dos fins a serem atingidos é
fundamental. Nessa abordagem pedagégica, o
processo é tao importante ou mais que o
produto final. Ainda é possivel destacar
aspectos como a nao obtengdo de um Unico
resultado, sinergia com as Tecnologias de

Informagao e Comunicagao (TIC), relagao com
diversas areas do conhecimento, relacdo entre
teoria e pratica, podendo gerar maior
significado e aprendizagem, dentre outros, que
estédo descritos em Malheiros (2008).

3. PROJETOS DE MODELAGEM

Uma das visbes de Modelagem Matematica
que converge para a Pedagogia de Projetos &
aquela que permite que os estudantes
escolham assuntos de seus interesses para
pesquisa-los, utilizando a Matematica para
investiga-los ou resolvé-los, sendo o professor
o orientador durante todo o processo. Quando
ha convergéncias entre a Modelagem
Matematica, na perspectiva supracitada, e a
Pedagogia de Projetos, pode-se dizer que os
estudantes elaboram projetos de Modelagem
(MALHEIROS, 2008).

Quando um estudante, ou grupo deles, escolhe
um tema para pesquisar, além do interesse
(DEWEY, 1959; 1965; 1978) subentendido,
eles tém um objetivo, uma meta a ser
alcancada (MACHADO, 2006) e, na maioria
das vezes, ha predigdes e referéncias ao futuro
(MACHADO, 2000; 2006;). Esses elementos
estdo presentes na Pedagogia de Projetos e
podem estar na Modelagem Matematica
também. Além disso, acredita-se que existe a
vontade da descoberta, de saber mais sobre
aquilo que esta sendo investigado. Neste
sentido, assim como na Pedagogia de Projetos,
também nao existem certezas na Modelagem
Matematica.

A singularidade  (BOUTINENT, 2002),
destacada na Pedagogia de Projetos, esta
presente ao se projetar em Modelagem
Matematica, visto que, por mais que o0s
estudantes possam escolher um mesmo tema
para investigar, os projetos nao serao iguais,
pois cada um tem seus métodos e metas,
considerando seus interesses, objetivos e
experiéncias. A divisdo do trabalho, destacada
por Boutinet (2002) quando menciona a
unicidade na elaboragdo de projetos, € um
ponto que depende também do professor, que
deve estar atento para coibir agdes que
indiguem que tal fato ocorra. Porém, se os
estudantes estiverem envolvidos e possuirem
interesse  no assunto, dificiimente nao
participarao de maneira ativa ao longo do
desenvolvimento de um projeto de Modelagem.
Um aspecto destacado por Machado (2000;
2006) e Boutinet (2002) recorre a escolha do
tema para o desenvolvimento de projetos, na
medida em que afirmam que as agdes devem
ser executadas por aquele que idealiza o
projeto. Tecendo um paralelo com a
Modelagem Matematica, ao se determinar um
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tema para que o aluno investigue, esta se
projetando por ele. Isso ndo é uma critica
aqueles professores que praticam atividades
de Modelagem Matematica partindo de temas
que eles elegem, mas, neste contexto, parece
existir um afastamento entre Modelagem
Matematica e Pedagogia de Projetos.
Entretanto, Hernandez e Ventura (1998, p. 67)
deixam claro que “em cada nivel ou etapa da
escolaridade, essa escolha adota
caracteristicas diferentes”, ou seja,
dependendo da idade dos estudantes e do
contexto da sala de aula, o processo de
escolha dos temas possui caracteristicas
proprias.

Sendo assim, quando a escolha do tema parte
dos alunos ou quando h& negociagdo entre
eles e o professor em busca de um
denominador comum, pode-se dizer que ha
caracteristicas da Pedagogia de Projetos, ou
seja, que os estudantes estdo projetando, no
contexto da Modelagem Matemética, pois uma
das principais caracteristicas da Pedagogia de
Projetos é o aluno ser o ator de todo processo
e isso ocorre também nessa concepcao de
Modelagem Matematica

Ao se elaborar um projeto no contexto da
Modelagem Matematica, muitas vezes, nao se
obtém modelos muito “eficientes” para
descrever determinado fendmeno, por mais
que exista colaboracao entre professor e aluno.
E isso vai ao encontro de uma das
caracteristicas da Pedagogia de Projetos: a
ndo valorizagdo excessiva dos fins a serem
atingidos. Este fato, na  Modelagem
Matematica, pode ocorrer por vérias razoes,
como, por exemplo, pela desconsideragao de
variaveis (por desconhecimento ou porque
estas dificultariam bastante a obtengdo de um
modelo devido a falta de conhecimento para
lidar com elas, entre outros motivos) de um
dado problema. E isso nao significa que o
projeto de Modelagem é ruim, ou que o que 0s
estudantes desenvolveram ndo € Modelagem
Matematica, ja que um dos objetivos, ao
elaborar esses projetos, € fazer com que os
estudantes percebam relagbes entre e na
Matematica e outras &reas do conhecimento,
presentes em assuntos do cotidiano (BORBA,
MALHEIROS, ZULATTO, 2007).

4. CONSIDERACOES FINAIS

Neste texto apresentei, de maneira sucinta,
algumas convergéncias entre a Modelagem
Matematica e a Pedagogia de Projetos, no
contexto da Educacdo Matematica, com base
em um estudo realizado ao longo da
elaboracdo de uma pesquisa em nivel de
doutorado (MALHEIROS, 2008).

Neste sentido, destaquei alguns elementos
presentes na Pedagogia de Projetos e
relacionei-os com aspectos da Modelagem
Matematica, mostrando uma interse¢do entre
as duas abordagens pedagdgicas, onde se
encontram os projetos de Modelagem. E
possivel trabalhar apenas com projetos em
Educacdo Matematica e também existem
aqueles que utilizam atividades de Modelagem
Matematica em suas aulas.

A Modelagem Matematica pressupde didlogo,
interacao, colaboragéo, negociacgao, interesse,
trabalho em grupo sem divisbes de tarefas,
dentre outras caracteristicas, assim como a
Pedagogia de Projetos. Quando a opgédo é
elaborar projetos de Modelagem,
caracteristicas dessas duas tendéncias em
Educacdo Matematica devem ser levadas em
consideragao.
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